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MINIDISC VAN SONY. Het begin van 
een totaal nieuw muziektijdperk. Digitaal 
opnemen en afspelen met een ongelooflijk 
plat schijfje van maar 5 mm dik en slechts 
7x] cm groot. En toch met een speelduur 
van maar liefst 74 minuten. 

ZELF OPNEMEN. Er zijn twee verschil- 
lende versies. Ten eerste de voorbespeelde 
MiniDisc. En daarnaast de Recordable 
MiniDisc, oftewel de MiniDisc voor eigen 
digitale opnamen. De droom van iedere 
muziekliefhebber. 

Want niet alleen kan op MiniDisc prak- 
tisch eindeloos opnieuw opgenomen 
worden (Sony testte meer dan een miljoen 
maal). Maar deze digitale opnamen gaan 
ook nog eens nagenoeg eindeloos mee. Het 
opnemen en afspelen gebeurt digitaal met 
een opmerkelijk lasersysteem. 

SHOCKPROOF. De komst van de Mini- 
Disc maakt ook voorgoed een einde aan het 
haperen of overslaan tijdens het afspelen 
door hevig schokken of trillen. Dat is te 
danken aan het unieke "Shock Resistant 
Memory” van de MiniDisc speler. Een spe- 
ciaal geheugen dat maar liefst 10 seconden 
digitale muziekinformatie opslaat. Raakt de 
aftaster van de MiniDisc speler uit positie 
dan merkt u daar niets van, 

RANDOM ACCESS. Het opzoeken van 
uw favoriete nummer is ook geen probleem 
meer. Met MiniDisc vindt u hem in 'n fractie 
van een seconde. Quick Random Access 
noemt Sony dit. Meer 
weten? Ga naar uw 
Sony dealer. 
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Abonnementen 

Voor abonnementsopgaven, -inlichtingen en 
adreswijzigingen kunt u zich wenden tot: 
Medianet B.V. 

Stationsplein 112-118, 2011 LN Haarlem 
Postbus 299, 2000 AG Haarlem 
Antwoordnummer 50300, 2000 VK Haarlem 
Telefoon: 023-173524 (maandag t/m donder- 
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8.30 tot 16.00 uur) 
Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 


ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door | 


middel van automatische incasso is ook mo- 
gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg- 
ging en worden zonder tegenbericht automa- 
tisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Medianet. 


Abonnementsprijs 

f 49,50 per 11 nummers (=f4,50 per nummer). 
België: 950 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11. 

Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans. 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re- 
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 

P 0001113. Wij willen dit bestand gebruiken 
om u in de toekomst informatie te geven over 
abonnementen, voordeelaanbiedingen etc. 


Losse nummers 

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- 
tum worden nabesteld door f 6,50 per num- 
mer (abo-prijs + f 2,-) over te maken op giro 
670500 t.n.v. Medianet, Haarlem onder ver- 
melding van het gewenste nummer. 
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Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Smeets Offset (NBI), ‘s-Hertogenbosch 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de 
uitgever is het verboden dit blad op te nemen in of ter 
beschikking te stellen van een leesportefeuille 

1993 De Geillustreerde Pers B.V. 
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever 


De maten van on 
verhalen van hun c 
ze het met hun ouders hadden. 
uit te sterven. Moderne ouders missen 
met je mee naar popconcerten, 
an spelen je video-spelletjes. 
zich zelfs nog dat ze vroeger ook 
Ijven zitten. Op zulke ouders is 


gen we aannemen dat je nooit 
‘Ach, laat hem ook even’ als je 
er met zn tengels aan je 
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Asterix 

WF Royal Rumble 
Pugsley Scavenger Hunt 
Mario is Missing 
Congo’s Caper 

Final Fight 2 

Tuff E Nuff 

Super James Pond 
Mech Warrior 

Mortal Kombat 
Streetfighter Il Turbo 


Jurassic Park 
McDonald Land 
The Flintstones 
Mario Bros Classic 
Panic Restaurant 


Jurassic Park 
Master Blaster 
Micro Machines 
Jungle Strike 
Bubsy the Bobcat 


Asterix 

McDonald Land 
Speedy Gonzales 
The Legend of Zelda 
Star Trek 

Titus The Fox 
Bubble Bobble 2 


GAMEBOY 


GAMEGEAR Plait 
Paper Boy 2 

Imperial Pursuit 
Car + Driver 
Space Hulk 
Pinball Dreams 
Return of the Phantom 
Realms of Arkania 
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Backgammon 
Defender of the Crown 
Battleship 
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DE LEUKSTE BAAN 
VAN NEDERLAND 


Wie wil er nog brand- 
weerman of piloot worden 
als je je dagen kunt slijten 
met het spelen van spelle- 
tjes. Heeft Laurens Stolker 
echt zo’n leuke baan, of 
moet hij gewoon werken 
voor de kost? 


BLOED OP HET SCHERM 


Mortal Kombat en Street Fighter Il Turbo. Kan het 
nog gruwelijker, nog bloe- 
deriger? In Amerika zijn 
organisaties van ouders 
al in het geweer geko- 
men. Hebben de fabrikan- 
ten van spellen een ge- 
dragscode? Hoe reageert 
Nederland? Volgende 

eel maand wellicht de discus- 


Yo! POST 


e) Een selectie uit onze overvolle brievenbus. 
Literaire ontboezemingen, scheldkannonades, 
zakelijke mededelingen, artistieke uitingen, 
kortom de lezer aan het woord. 


Vid NIEUW! j 
, Van het stille front: Atari’s Jaguar en Commo- /I / 


dore’s CD32. Nieuwe ronde nieuwe kansen? 
De eerste presies van onze verslaggevers. In 
B: Japan al lang een rage, bij 
BR ons nog nauwelijks bekend: 
B de Barcode Battler, een 
spelmachine die wordt ge- 
voerd met streepjescodes. 
En ook nog: een laatste 
waarschuwing voor Mario. 


ó Pe DE JURY sie in de brievenrubriek. 
î $l Een jury is snel gevonden, zo moeilijk is het werk 

| e) nou ook weer niet. Maar vind maar eens een 1 eeuwic heg Ere 

| fotograaf die er in slaagt 6 tronies zo in beeld te ese hee t Ô B 5 


steeds tips & trucs. Maar ook de eigen deskun- 
digen zitten niet stil. De nuttigste rubriek van dit 
blad; doe er je voordeel mee. Maar een ding spre- 
ken we af: voor elke tip die je kunt gebruiken, 
krijgen wij er een van jou. 


Hoe zit het met het energie-level van Spunky & 
Spice, welke powertool moeten ze volgens de 
lezers oppikken? Deel 3 van de eerste interaktieve 
strip van Nederland. 


DOOLHOF 


Wie de weg vindt, krijgt een soort slagzin. En wie 
die zin opstuurt maakt kans op een Barcode Batt- 
ler. Dat lijkt wel weer een wedstrijd. 


brengen dat we nog lezers overhouden. Na lang 
zoeken en zorgvuldige selektie is die vakman ge- 
vonden. Power Unlimited presenteert voor het 

| eerst vol in beeld: de leden van de jury. 
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Eeuwige bron van discussie. Elk spel krijgt een Á 7 
beoordeling. Zo rechtvaardig mogelijk, maar Á 

nooit rechtvaardig genoeg. Wat wij streng noe- 
men, vindt de ene lezer te slap en de ander te 
hardvochtig. 
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DE FILM f°) 


Over de nieuwe kassakraker van Steven Spiel- 
berg. De film die model stond voor de spellen. 


Wellicht een schok voor kij- 7 | POWERSALES 
kers die bij dinosaurussen €) J. Gratis advertentietjes van en voor onze lezers. 
nog denken aan de schoot- 
hondjes van The Flintstones Zr Â HUISWERK AF? 

: en Mario, maar de gemid- E Vraagt de zoon van columnist Chris Sprangers 
delde lezer van Power Un- e) g, al asiel aan bij de buren? Wat kan een kind ver- 


limited heeft erger gezien. dragen… 


Dd 


PP AG EDER 


POSTER MET BIJZONDERE ACHTERKANT 


Ik wou vragen of jullie ook een in- 
steekmap gaan maken zoals bij Do- 
nald Duck en de Consumenten- 
bond, dan kun je ze makkelijk (de 
bladen dan) opbergen en terug vin- 
den. Ik heb het geprobeerd met een 
gewone map, maar jullie blad is iets- 


jes groter dan een A-4tje, dus dat 
gaat niet. Ik hoop dat jullie zo'n map 
gaan maken, want het is heel han- 
dig. En niet alleen ik zal daarvan 
profiteren ook de anderen en dan 
heb ik nog niet eens gezegd dat ik 
er voor zou willen betalen. 

PS. Ik wil ook graag adverteren, 
want ik maak zelf (samen met mijn 
vriend) ook spellen voor de Atari ST. 
Alleen kunnen we in Nederland nog 


geen geld verdienen, wel gratis op- 
sturen, maar we krijgen er dan niks 
voor. Voor het geval dat jullie er wat 
mee zouden willen doen, geef ik de 
naam van onze software alvast: Ani- 
mal Soft. Als een van jullie een Atari 
ST(E) heeft, geef dan een seintje en 
ik stuur een van onze spellen op (je 
hebt wel een kleuren monitor no- 
dig). 
Hier een aantal van onze spellen: 
SIM PIG, Psycho PIG 2, Super Psy- 
cho Kart (demo), Goblin 4, Goblin 5 
(demo), fatemaster 1, fatemaster 2 
(demo) Color Clash. Demo betekent 
dat het spel nog niet af is maar wel 
al gespeeld kan worden. 

Thijs v.d. Berg, Amsterdam 


Over die insteekmap zullen we na- 
denken. 


| Al 
® Le 


Amiga 


Hehe Eindelijk eens een fatsoenlijk 
games tijdschrift in het Nederlands 
en nog eentje zonder kapsones ook. 
Gelukkig, maar er is toch iets wat 
me van het hart moet. lets waarvan 
ik dacht na het eerste nummer: ho- 
pelijk het volgende nummer wel, 
maar, helaas… in nummer twee ook 
niet. Waar heb ik het dan over??? 
Nou jullie slaan een enorme grote 
groep spelfanaten over, een veel 
grotere groep dan MAC of Neo Geo 
gebruikers, namelijk Amiga gebrui- 
kers. Een argument als: Daar zijn er 
te weinig van gaat natuurlijk niet op, 
gezien jullie ook software voor de 
Neo Geo bespreken (hoeveel zijn er 
van die machines in ons kikker- 


Excuses, Excuses, Sorry hoor, 
maar het gaat om een brief die 
ik heb verstuurd naar jullie. 
Daar staat de meest gejatte tip 
in. Ik ben namelijk net lid ge- 
worden en kreeg jullie blad 5 
dagen later dan normaal. Dus 
heb ik die tip verstuurd. Ik wist 
niet dat hij gejat was! Eerlijk 
waar niet. Maak astublieft geen 
opmerkingen daarover. Een 
stom kind, genaamd 

W.v.d. Velde, Drachten. 


Kan gebeuren, doen wij niet 
moeilijk over! Wij zijn toch geen 
boemannen of zo? Sorry van 
onze kant als we je de stuipen 
op het lijf hebben gejaagd. 


landje?) Op jullie cover zetten jullie 
wel mooi: all systems go, maar ik 
merk er weinig van. Er zijn de laat- 
ste tijd schitterende Amiga spellen 
uitgekomen, maar ik zie er niets 
over. Er is een Amiga Spel console 
uitgekomen, welke veel beter en 
goedkoper is dan de Sega CD (Ik 
doel op de Amiga CD 32) Jullie lo- 
pen te hypen over 3DO wat nu al tot 
mislukking is gedoemd, wat ook 
geldt voor de Atari Jaquar, welke 
volgens jullie een CD ROM drive 
aan boord heeft, maar volgens mijn 
informatie nog werkt met het ten on- 
der gaande cartridge systeem. 
Maar over Amiga niets, snif, snif 

Ik als complete Amiga gek snap hier 
niets van. Hoe kan dit nu?? Heb- 
ben jullie geen Amiga tot jullie be- 
schikking? Of hebben jullie soms 
een rare aversie tegen dit apparaat. 
Mocht een van deze beweringen 
waar zijn, wil ik mijzelf, en mijn laat- 
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ste beetje vrije tijd wel opofferen om 
Amiga Software te recenseren voor 
jullie… (Mijn ma kijkt over mijn 
schouder heen en vraagt welke vrije 
tijd…). 

Arnaud de Klerk, Breda. 


Mogen we een slag om de arm hou- 
den? We kijken even de kat uit de 
boom met die CD 32, praten even 
met Commodore en dan komen we 
hierop terug. 


Suggesties 


Ik vind jullie blad hartstikke te gek 
gaaf. Ik heb nog een paar sugges- 
ties voor jullie, zodat jullie blad nog 
perfecter wordt (dan het al is). 

Ik zou de letters in de colums 
wat kleiner houden, zodat er meer 
in kan. 

Dat jullie ook reviews en pre- 
views geven van Neo Geo vind ik 
een goed idee daar wordt in andere 
bladen toch al zo weinig over ge- 
schreven. 

Powersales is een heel erg 
goed idee. Dat zie je maar in heel 
weinig (Nederlandse) bladen. 

Waarom staat er op de foto 
van Michael een vrouw is het soms 
een travestiet? 

Power Quest is ook een goed 
idee, leuk voor de kleinere Game- 
freaks onder ons. 

Ik snap niet waarom jullie Ja- 
guar XJ220 zo’n hoge score geven, 
het is een beetje nageaapt van de 
Lotus serie op Amiga. Nog een 
vraagje wat is jullie favoriete pop- 
groep (2-unlimited zeker). 


Roy Peters 


En dan zeker een vergrootglas 
bijleveren. 

Dan ben je nu zeker boos dat 
we de Neo Geo (bij gebrek aan 
goede spellen) een maandje over- 
slaan. 

Wij hebben graag compliment- 
jes, maar volgens ons hebben bijna 
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alle bladen zoiets als Powersales, 
dus dat is teveel eer. 

Je kunt veel van Michael zeg- 
gen, maar een travestiet is hij niet. 
Dit keer trouwens een echte foto. En 
die zegt, dachten wij, genoeg… 

Wij hopen eigenlijk dat Power- 
Quest ook voor de bejaarde Game- 
freaks leuk is. 

Adam heeft niet eens een rij- 
bewijs en Bjorn rijdt een aftands au- 
tomaatje. En hoewel ze ook af en 
toe mee mogen rijden in een echte 
auto, zijn de jongens al snel enthou- 
siast. 

Alleen Kees is een fan van 2 Unlimi- 
ted. 


Wij (twee vrienden) wouden een op- 
merking maken over die kinderach- 
tige oorlog over Sonic en Mario. Een 
van ons heeft een Gameboy (Nick) 
en de ander heeft een Gamegear 
(Wouter). En wij hebben daar nog 
nooit ruzie over gehad. Daarom 
wouden wij vragen of de soldaatjes 
van Sonic en Mario dat kinderach- 
tige geklier wilden staken (tot het 
jaar 3000 bijvoorbeeld). Ook willen 
wij (zoals denken wij vele anderen) 
een opmerking maken over de brief 
van M.uit G.(de bluffer). Wij hebben 
hem verkozen tot de stoerste miet 
van het jaar, (laten we vriendelijk 
zijn) van het halve jaar. Nog een op- 
merking over jullie blad, wij vinden 
het blad kei goed. 


1De groeten van Wouter en Nick. 


(P.S.Wij smeken jullie deze brief te 
plaatsen, want de soldaatjes kun- 
nen er nog wat van leren). 


(naschrift) 

Dit keer is het echt de laatste keer 
dat we over deze vete doorzeuren. 
Dit is de laatste brief en de tekenin- 
gen op deze pagina’s worden alleen 
maar geplaatst omdat ze zo mooi 
waren. 

Volgende keer graag veel tekenin- 
gen over een ander onderwerp. 


Durf 


Ik vind het blad van jullie best goed 
te lezen, maar er is altijd een maar. 
Ik vindt dat jullie Nintendo wel erg 
de grond inboren met al jullie cijfers 
en punten (zijn julie allemaal Se- 
gafans of zo). Ik heb zelf een Super 
Nintendo en die vind ik echt wel be- 
ter dan de Sega Megadrive. En dit 
is aan Kees: jij en vechtspellen be- 
oordelen, laat me niet lachen, jij 
kraakt ze echt allemaal af (wat is dat 
nou man). Ik heb ook echt helemaal 
gek van vechtspellen en dit vind ik 
nou van Fatal Fury Il: Afgezaagd 
precies dezelfde bedoelingen als 
Streetfighter Il, alleen met andere 
vechters. Dus wat lullen jou nou met 
Fatal Fury Il. Wordt dit volgens jullie 
het vechtspel van de komende tijd? 
Wacht maar tot Streetfighter Il Hy- 
per fighting er is, die veegt zo de 
vloer aan met Fatal Fury Il. Maar 
wat ik bedoel is, ontsla dat testteam 
en neem een beetje echte spellen 
testers. 

J.van Duppen, Arnhem 


Jij hebt wel lef zeg! Je beledigt hier 
wel de nationaal kampioen Street- 
fighter Il. Je hebt nog mazzel dat we 
Kees net gevoerd hebben 


Ik en mijn broertje vinden jullie blad 
werkelijk fantastisch, maar ik wil 
even reageren op de brieven in PU 
2. Ik moet zeggen dat sommigen 
wel gelijk hadden en sommigen ook 
weer niet (eigen mening), maar 
sommigen waren botweg grof en die 
kunnen van mijn part omvallen (om 
het maar netjes te houden). Daarom 
heb ik hieronder mijn eigen mening 
(met + en - punten) gezet 

niet duur en het komt elke 
maand 

te gekke kaft (laat je niet ompra- 
ten dat het te druk of wat dan ook is) 

er staan toffe foto's in (deze keer 
wel scherp) 

er staan veel spellen ín 

er wordt geoordeeld over elk 
spel 

er zitten hele leuke posters in 

en er is een hele goeie jury 
Dan de -punten (schrik niet) 


teveel spellen op een bladzijde * 
(soms) 

de tijd dat een spel gespeeld kan 
worden is misschien iets te overdre- 
ven erbijgezet (bij sommige spellen) 

misschien kunnen jullie het beste , 
Sega en Nintendo er in zetten (al- 
leen deze 2, omdat het anders te 
druk wordt en alles op elkaar komt 
te staan) 

soms te optimistisch geoordeeld 
over een spel 
Dat was het, de groeten aan de jury, 
ook Bjorn. 
Aen HR, Amstelveen 


Jeugdig 


Ik zal eerst wat over mijzelf vertel- 
len. Ik ben elf jaar. Ik heb een Ga- 
meboy, die ik op t.v. heb gewonnen 
in het programma Alles Kits van Bas 
Westerweel. De spellen die ik heb 
zijn: Tetris, Super Maria Land 2, Ad- 
venture Island, Megaman en Hook. 
Ik vind jullie blad onwijs gaaf. 
Daarom word ik ook lid van jullie 
blad. Alleen dit, ik vind dat er ook 
jeugdige testers moeten komen, zo- 
als ik. Want ouderen hebben 
meestal een andere mening dan 
kinderen. En als Prince of Persia 2 
een 7 krijgt, wat voor cijfer zou 
Prince of Persia 1 dan krijgen? 
Want ik vind Prince of Persia 1 heel 
leuk, die heb ik op de PC. Groetjes 
aan iedereen die dit blad maakt. 
Harm van der Schans, Ridderkerk. 


(En hoe moet dat dan met je huis- 
werk? Nee, sorry, flauw grapje. Wij 
hopen dat onze testers zich goed 
genoeg in kunnen leven in de ge- 
dachtenwereld van kinderen. En als 
ze dat niet kunnen, dan schrijven 
die kinderen wel brieven, zoals jij, 
om te zeggen hoe het wel moet. Af 
en toe nodigen we ook lezers uit 
oud en jong) om ons bij te praten. 


Mijn naam is Inge en ik heb al een 
keer geschreven. Ik heb nu 4 spel- 
len op mijn Nes. Ik heb al bijna ge- 
noeg geld voor een nieuw spel, 
maar er is zoveel keus dat ik echt 
niet weet wat ik moet kiezen. Ik 
zoek al heel lang naar een overzicht 
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van al de spellen en de prijzen, 
maar nergens kan ik zo iets vinden. 
Hebben jullie misschien zo iets? Ik 
ben met mijn vriendje naar de Nin- 
tendo zaak in Haarlem geweest. 
Daar zag ik iets wat me onwijs gaaf 
leek. Ariel, de kleine zeemeermin. 
Maar baal, baal die was voor een 
aangepaste Nes. Wat is een aange- 
paste Nes? 

Ik ben gek op tekenfilmfiguren die 
terugkomen in een videogame, zo- 
als Tiny Toon en Knabbel en Bab- 
bel. Heel veel groetjes. All systems 
go, ik wacht bij de brievenbus. 

Inge van Kampen, Bleiswijk 


Wij denken dat ze met niet aange- 
past systeem het Amerikaanse sys- 
teem bedoelen. Het spel is dus 
geïmporteerd uit Amerika. Hoe dat 
allemaal gaat, leggen we een beetje 
uit op pagina 19. Wel vervelend 
voor jou, maar er zijn wel meer te- 
kenfilm-achtige spellen. Sterkte met 
je keus, het blijft moeilijk. 


Zwart wit is 
niet leuk 


Ik vind jullie blad te gek. Maar daar 
wil ik het niet over hebben; ik heb 
een jaar geleden een spelcomputer 
gekregen. Maar ik mocht niet op 
onze kleuren t.v. spelen, ik moest 
daarom op een oude zwart/wit tele- 
visie spelen. Dat was niet zo'n pro- 
bleem, want ik mocht wel van mijn 
moeder op onze kleuren t.v. spelen 
en mijn vader was dan op het werk. 
Maar nu is het zomervakantie, dus 
is mijn vader thuis, dus ik moet op 
de zwart/wit t.v. spelen wat niet leuk 
is. Wat moet ik nu doen? 

Johnny Schonewille, Wijster. 


Jij hebt een probleem, want zwart 
wit is natuurlijk niet leuk. Je kunt 
drie dingen doen: 

Rommel een beetje aan de afstem- 
knop van jullie televisie, zodat het 
‘beeld wazig wordt. Als je vader dan 
zegt: "Het wordt tijd voor een 
nieuwe,’ dan zeg jij: "mag ik de oude 
dan?” Dit is een gevaarlijke me- 
thode, want misschien is je vader 
niet achterlijk en dan zwaait er wat. 
Of misschien ben je zelf wel te net- 
jes voor deze methode, dat zou ook 
kunnen. 

Methode twee: neem een kranten- 
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Mijn hoogste score op Probo- 
tector is 3458600 (6x achter el- 
kaar uitgespeeld). 

Ruly Mol 


Waarom sturen niet meer lezers 
ons hun hoogste score op? 


wijk en koop zelf een kleurentv. Dit 
is de langzame methode. Misschien 
nog wel langzamer dan gewoon af- 
wachten totdat jullie thuis aan een 
nieuw toestel toe zijn en dan heb je 
al dat werk voor niks gedaan. 
Methode drie: ruil met je vader één 
keer per week autowassen of gras 
maaien voor een paar uur per week 
tv-gebruik. 

Voor deze methode moet je vader 
wel een auto of een grasveldje heb- 
ben en bovendien een beetje 
schappelijk zijn. 

Kortom: jij hebt een probleem! Laat 
even horen hoe de onderhandelin- 
gen verlopen. 


Mmm 


tr 


Is het waar dat Sega uit de handel 
wordt genomen, zodat ze geen 
spellen etc meer maken? 

Martin Frauenfelder, Zoetermeer. 


Laat je niks wijsmaken. 
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* adviesprijs 


Dit unieke spelcompatertje is al een aantal maan- 
den een grote hit bij de Japanse jeugd, Het is een 
handheld console dieje steepjescodes moet voe- 
ren.om mee te kunnen vechten in de “convenience 
store wars”, zeg maar de supermarkt-oorlogen. De 
tegenstander kan de computer zijn, of een zelf ge- 
kozen monster. De Battler-kost-f 99,95. 


EN STREEPJESCODES 

De strijd speelt zich -af in de Barcode Nebula. Daar 
is een-oorlog gaande tussen.de Fast Food Clan,de 
Soappowder Clan en ga zo maar door. Clanleden 
zijn vooral monsters met namen als Cookie Cutter, 
Waste Doctor en Chip Snipper. Deze knapen.ga je 
te lijf met Warriors (Roek Candy, Can-Opener en 
Whip Chipper) en- Wizards (Eagle-Eye, Chip Chop- 
peren Gummy Bear). De krachten van deze krij- 
gers staan vastgelegdin streepjescodes die op de 
bijgeleverde kaartjes staan. Wanneer je de juiste 
tovenaar en krijger met elkaar combineert kun je 
jouw tegenstander verslaan en meer kracht ver- 
dienen. Maar de mjn houdt daar niet op, 


ARD BATTLE SYS BENE 
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Het unieke aan de Barcode Battler is dat 
je zelf nieuwe krijgers en tovenaars kunt 
invoeren ín het spel door de streepjes- 
code van bepaalde produkten (melk en 
Snickers scoren goed) op een kaartje te plakken 
@n door het afleesgedeelte van de machine te ha- 
len. In Japan leide dit tot krankzinnige situaties 
toen de kids erachter kwamen dat een bepaald 
bami-merk een extreem hoog aantal Life Energy 
en Attack Points had. Binnen vierentwintig uur 
was in heel Tokyo geen pak van die bami meer 
verkrijgbaar. 


SPANNEND... 

IN JE FANTASIE 

Of de Barcode Battler in Europa ook zo'n dende- 
rend sueces wordt valt nog te bezien, want dit in- 
teractieve spelletje heeft één groot nadeel: het is 
behoorlijk saai om te zien. De strijd speelt zich 
voor het grootste deel af in je fantasie, die je met 
behulp van de bijgeleverde afbeeldingen en be- 
schrijvingen moet stimuleren. Zo staat achterop 
een kaartje met een afbeelding van de Waste 
Doctor: “Sommigen zeggen dat hij de werkelijke 
heerser achter de troon is. De Waste Doctor is een 
op macht beluste gek met grootheidswaanzin die 


vore vin het geheim hoopt ooit nog eens heerser van het 


universum te worden. Zijn aanvallen van krankzin- 


ver,_nigheid maken hem een zeer onvoorspelbare en 


dodelijke tegenstander.” 
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Klinkt goed, niet waar? Maar helaas wordt er > 
geen seconde echt gevochten op het kleine > 
schermpje. Het enige wat je ziet is het aantal Life it 
Energy. Attack en Defence Points van jezelf en van — 
je tegenstander. Om de beurt delen jij en 

hij/zij/het klappen uit (streepjescode invoeren) om 
daarna te kijken hoe hard je geraakt bent 

(getallen aflezen en vergelijken). 

Als je emstig gewond hent is het de bedoeling. om 

op zoek te gaan naar een streepjescodedieje < 
nieuwe energie geeft. Je wint het spel dooreen … 

leger van huurlingen in vier verschillende werel- 

den te verslaan, waarna de eindstrijd begint tegen 

een uitgelezen verzameling Supermonsters. << 


POWER-PUNTEN N 
Natuurlijk hebben we ook gekeken of de AN 
jescode van Power Unlimited geschikt is om.in de N 
strijd te werpen. De resultaten waren helaas te- 
leurstellend. Power Unlimited leverde 1800 
Energy Points op, 700 Attack Points en 600 De- 
fence Points. Dat is niet echt veel omdat je tegen 
een beetje monster toch wel minimaal 1000 aan- 
valspunten moet inbrengen. Inmiddels zijn we bij. 
de uitgever gaan pleiten vaor een betere code. 


64 BITS IN 
OPKOMST? 


maakt. Als alles meezit 
krijgen we zo rond No- 


vember een testap 


raat van Atari. 
Dan zullen we 
testteam er ger 

op los laten k 
We kijken er naar uit! 


SE 
UPDATE 


Half september introduceerde Sega offi- 
cieel de Mega-CD in Nederland. 
In Engeland deden ze dat al 
eerder, met een reclame- 
campagne waarin de Britten 
werd wijsgemaakt dat de 
Sega-hardcore illegaal billboards 
aan het bekladden was en zelfs inbrak tijdens 
televisiereclames. 


e-ID, 


SEGA-VANDALEN 

Omdat echte adverteerders dit soort acties doorgaans niet representatief vin- 
den voor hun produkten verzon Sega twee nepprodukten: het kattevoer A la 
Kat en het wasmiddel ‘Ecco’. Hier lieten ze de Sega-vandalen op los. Die 
deden dat zo overtuigend dat mensen zich naar de winkel spoedden om een 
pak Ecco te kopen. Een geschrokken kattevoer-producent dacht zelfs er een 
concurrent bij te hebben, en ging in de tegenaanval met een peperdure recla- 
mecampagne. 


NOG NOG VEEL SNELLER, 


In Japan zijn de Sega-ontwikkelaars de Mega-CD al voorbij. Gebaseerd op 
hun ervaringen met de 32-bits arcade-klapper Virtua Racing zijn ze begonnen 
met de bouw van een 32-bits CD-ROM apparaat, Saturn genaamd. Voorlopig 
is het nieuwste Sega-product met vraagtekens omringd. Okay, bekend is dat 
het rond de V60 NEC 32 bit-chip gebouwd wordt, een 27 MHz processor 
heeft (SNES is 3.58 MHz), 16,7 miljoen kleuren heeft, 16.000 polygonen 
aankan, en dat het zich verhoudt tot 300 (ook een niet-bestaand apparaat) 
als 20 tot 3D. Maar wat vreemd is: de Saturn zal pas eind 1994 in Japan op 
de markt verschijnen maar zal in het geheel niet compatible zijn met de he- 
staande systemen, ook niet met de Mega-CD. Ondertussen proberen wij ons 
„nergens meer over te verbazen, wachten rustig af tot het systeem komt dat 
een einde zal maken aan alle systemen, en spelen onze spelletjes op appara- 
ten die al bestaan. 
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exemplaren 
verkocht) zal 
overtreffen. 
Belangrijk blijft 
natuurlijk, hoe- 
veel moet het 
kosten en nog 
belangrijker: 
wat kun je erop 
spelen? 

EN HET IS 
NOG 
GOEDKO- 
PER OOK 

In Engeland kost het 
apparaat nu 299 pond 
(zo’n 800 gulden), 
maar men verwacht 
dat de prijs vóór de 
kerst zal dalen naar 
199 pond. (Stukken 
goedkoper dan de 
Mega-CD!) Momenteel 
zijn er nog maar een 
paar spelen verkrijg- 
baar voor het systeem, 
maar in de komende 
maanden worden er 
tussen de 50 en 100 
titels verwacht waar- 
onder: Jurassic Park, 
The Chaos Engine, 
Mortal Kombat, Dune 
en ga zo maar door. Het 
lijkt erop dat Commo- 
dore het terrein dat 
het gedurende de afge- 
lopen jaren heeft verlo- 
ren aan de consoles 
van Sega en Nintendo 
met rasse schreden te- 
rug gaat scoren. 


Super- 
zeld- 
elf 
Mario? 


In de popmuziek is het al lange tijd 
gebruikelijk om verzamelelpee’s en - 
cd's uit te brengen. Voor de meeste 
fans is dat op den duur knap verve- 
lend, want met de oorspronkelijke el- 
pee, en de CD, en de Beste-13 CD, de 
vroegere jaren-CD, live-opnamen, 
unplugged, remixed etc. krijgt hij of 
zij van elk nummer tien versies. Dan 
ben je geen fan meer, maar een freak. 


Mario All Stars is een voorbeeld van 
een Best Of. Het spel bevat de origi- 
nele Super Mario's uit 1985, 1989 en 
1990. Ook bevat het spel een aantal 
‘lost levels’. Wij vragen ons af of 
Mario niet bezig is zijn succes uit te 
melken. Natuurlijk is het leuk om alle 
Mario's te hebben, maar had je die 
niet al? 

Doe er dan ook Mario Paint en -Kart 
bij, als het een verzamelcassette 
moet zijn. Als Mario niet snel van zijn 
luie donder komt en nieuwe avontu- 
ren gaat beleven verliest hij bij ons al 
zijn krediet en mag hij van ons gerust 
in zijn geldpakhuis verzuipen! 
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COKTELC VISTOM — COST TM TIME 


Fault motion 


COKTELC VISTON — COST IN TIME 


In Oktober komt er een PC-ad- 
venture van Coktel Vision uit dat 
om twee redenen bijzonder is; 
een vrouw, Doralice, speelt de 
hoofdrol in het spel ên er wordt 
geen geweld gebruikt, zelfs niet 
bij confrontaties met gevaarlijke 
tegenstanders. In plaats daarvan 
moet de heldin haar intelligentie 
en haar fantasie gebruiken om 
verder te komen. De naam van dit 
moderne avontuur: Lost in Time. 


r het 
rug naa 
erdee 


versie, 
kwartier video op de CD-ROM 
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wel aan de grens. 


N VOORSTELLEN 


ABAAA 

Het geheim van de wonderlijke haardos op dit schedeldak is, geloof het of niet, zeep, het liefste 
Baby Zwitsal zeep. Na het haarwassen wandelt Adam eerst een uurtje verloren rond (Nee, ik 
kan nu niet komen, m'n haar moet nog drogen.) voordat hij zich voor de spiegel posteert, de 
zeep ietsje bevochtigt, er met natte handen overheen strijkt tot witte strepen ontstaan en dit dan 
in het haar wrijft. Wanneer dit te snel is gebeurt lijkt het wel alsof er snot in zit. 

Spel van de maand: Jungle Strike (MegaDrive) 


BEN 

Op een hete zomerdag kan in het haar van Ben patat gefrituurd worden. De Murray's Supe- 
rior Hairdressing Pomade, simpelweg haarvet, die met potten tegelijk in zijn blonde lokjes ver- 
dwijnt, raakt dan losgekoekt van de hoofdhuid. Hier houdt hij dan ook zijn eeuwig glanzende 
voorhoofd aan over, door de redactie ook vaak gebruikt om te raadplegen als glazen bol. 
Spel van de maand: Space Hulk (bordspel). 


Altijd leuk is het om met een aansteker vlak langs Bjorn's hoofd te wandelen. Hij zal 


S veel angstig in elkaar duiken want zijn haar wordt in het gareel gehouden door liters haarlak 
\ Al \ 1e van L'Oreal, een uiterst ontvlambaar goedje. Het goudgele glansje over de coupe heen 
1} co dà, dan verraadt het gebruik van Timotei Honingshampoo, al hebben we dit feit niet bevestigd 
vetten. En ! kunnen krijgen. 
Si dagen ploe- Spel van de maand: diepzeeduiken in Thailand 
aax Nà 
; geren el geen 
gelen ze U iet DAVID 
uit. David is puur naturel; aan zijn hoofd geen polonaise. Wel had hij enkele jaren te- 
vech rug problemen met gezichtshaar, steevast bleven er in de sprieten haar boven 
Strend maal zijn lip, door hem ‘snor’ genoemd, etensresten van de dag daarvoor hangen. Nu 
di is de voormalige wildeman wat aangepaster aan de wetten der beschaving, 
vaal q. scheert hij het kinnebakkie en de bovenlip trouw en haalt eenmaal per dag de 


kam door het haar. 
Spel van de maand: Micro Machines (MegaDrive) 


Voor hen die nu angstvallig terugdeinzen voor deze boeventronie, dat is 

werkelijk niet nodig. Eigenlijk is Kees is een schatje, een soort uit de klui- 
ten gegroeide teddybeer. Alleen wanneer Kees, de Benjamin van de re- 

dactie, een vechtspel in de vingers krijgt nemen ook wij, toch gelouterde 
en gespierde mannen, eerbiedwaardig afstand. 

Spel van de maand: Deadlines negeren 


ANDERE MENING? 
Niet eens met de mening van onze testredacteu- 
ren? Dat kan. Moeten ze wat jou betreft meteen 
allemaal ontslagen worden? Dat kan ook, maar dat 
wordt al iets moeilijker. OF misschien hete een 
oplossing voor eén probleem waar onze man 
steeds over struikelt: Bemoet je er gerust mee; 
schrijf! 

Je loopt natuurlijk het risico datje meteen de klos 
bent om zelf recensies t@ gaan schrijven: 

POSTBUS 9194, 1006 6E Amsterdam 


MICHAEL 

De tondeuse is Michael z’n beste vriend. Of het nu is om een wij- 
kende haarlijn te verdoezelen of de eerste grijze haren te verbergen; 
we durven het hem niet vragen uit angst dat zijn tondeuse zich tegen 
onze weelderige haartapijtjes zal keren. De zonnebril die om zijn 
schedel geklemd zit, verblijft daar al enkele jaren. Wij menen dat hij 
hiermee zijn verstand bij elkaar houdt. 

Spel van de maand: Bamboohutten bouwen op AntiParos, 
Griekenland 


S CHE EE NEE S T 


ZO WORDEN 


ll 
vm 


Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar 
zo’n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun 
je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le- 
zen barstende koppijn. 


Bij elke test staat in de balk 
onderin aangegeven voor 
welke spelcomputer het spel 
geschikt is. 
Als het spel voor de PC is, wor- 
den ook de systeemeisen ver- 
meld. 


Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la- 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- 
deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. 


Ook in de balken staan de prijzen 
vermeld. 
Hier moet je even opletten. 
Prijzen zijn altijd ADVIES-prijzen. 
De winkeliers zijn soms vrij om een 
spel goedkoper (of natuurlijk duurder) 
aan te bieden. 


_Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel 


Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor- 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. 
‚_Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. 

En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over 
moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. Soms zie je voor een prijs IMPORT 
staan. Dat moeten we even uitleggen. 

Er zijn twee manieren waarop een spel 
ons land binnenkomt. 

1. Via de officiële vertegenwoordigers. Zij 
leveren de spellen met een Nederlandse 
gebruiksaanwijzing en als je zo’n spel 

E SPEEL aanschaft kun je altijd gebruik maken van 
AANDEN wa@ Tor telefonische hulpverlening. Helaas lopen 
Op | de officiële importeurs nog vaak een beetje 

achter. Maar dat zal niet lang meer duren. 
Steeds meer 'officiëlen’ onderkennen het nut 
van snelheid. 
2. Via andere importeurs en groothandelaren. 
Deze importeurs kopen de spellen bij groot- 
handels in landen die voorlopen op Neder- 
land. Deze spellen hebben dan ook meestal 
geen Nederlandse gebruiksaanwijzing en ze 
zijn vaak ook wat duurder. 

In de winkels en bij de verhuur (videotheek) kun 
je allebei de soorten spellen tegenkomen. Dat 
wil zeggen dat speelgoedzaken en grootwinkel- 
bedrijven meestal zaken doen met de officiële 

impörteurs en dat computershops en videotheken 
graag wat voorlopen en dus liever zaken doen met 
andere importeurs. 


Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 

__ Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. 
__De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een 
_ beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. 


4. Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 
verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen. 


B Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- 
gaat. Onze testers aarzelen maar misschien heb jij een 
goede reden om dit spel toch te kopen. 


J- Kwaliteit. Hop naar de winkel. 


Q ew hogen. Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met 

zo'n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel 
POWER UNLIMITED POWER 
Deze spellen horen absoluut in 


oord 


EMIUM. 


_\_POWERKID 
EEN 


enthousiast. 
Het is maar 
één mening, (bespreking) betekent dat een spel overal (met Ne- 
maar je hebt derlandse gebruiksaanwijzing) te koop is. 
tenminste 
een beetje 
houvast. (voorbespreking) betekent dat een spel hier en daar in gespecialiseerde za- 
ken te koop is en in de videotheek te huur. Meestal zit bij deze spellen de 


Engelse handleiding. 


POWERKID wier 


Misschien heb jij een goede re- 
den om je niets van die twijfels 
aan te trekken, anders oppassen. 


Als je tegen de kerst de film Jurassic Park nog niet gezien eri 


hebt, ben je ongeveer even zeldzaam als een velicoraptor 
in de twintigste eeuw. De film heeft de hele wereld in de 
ban van dinosaurussen gebracht, en vanuit alle uithoeken 


ties los. 


NIET KOOSJER 

IN ISRAEL 

‘Het is bekend dat de wereld pas 5753 jaar geleden ge- 
schapen is’, stelt in Israël de orthodoxe rabbijn Zvi Gaf- 
fner, ‘terwijl in Jurassic Park de dinosaurus wordt afge- 
beeld als een dier dat miljoenen jaar oud is. Deze film is 
derhalve in strijd met het bijbelse scheppingsverhaal en 


niet koosjer. DONKERE 


WALT 
DISNEY 


In 1991 verscheen het boek Ju- 
rassic Park van de hand van de 
Amerikaanse schrijver Michael 
Crichton. Hij schreef de roman 
omdat de vorderingen die de we- 
tenschap maakt met het DNA 
onderzoek hem grote zorgen 
baarden. ‘De mogelijkheden om 
het leven te manipuleren worden 
steeds groter. Hij stelde zichzelf 
de vraag: Wat nu als zakenmen- 
sen geld proberen te verdienen 
aan het bio-genetisch onder- 


ILLEGAAL IN RUSLAND 
In Rusland dreigt de stad Jekaterinburg het decor te wor- 
den van een Amerikaans-Russisch conflict nadat de 
plaatselijke zender Oeral TV het dinosaurusspektakel in 
z'n geheel op televisie had uitgezonden. Het ging hier niet 
om een legale kopie van de film, en zelfs niet om een il- 
legale kopie. Omdat de opnamen vanuit een schuine hoek 
waren gemaakt en halverwege de film het scherm even 
zwart werd, neemt men aan dat iemand z'n videocamera 
de bioscoop heeft ingesmokkeld en dat het zwarte beeld 
werd veroorzaakt door een bezoeker die even door het 
beeld van de cameraman liep. 


ENGELAND, DOEM IN 


In Engeland heeft het veilinghuis Bonham 23 stukken ver- 

op de aardbol komen de (soms zeer vreemdsoortige) reac- k steende dinosaurusstront in de aanbieding gegooid voor 

zo'n 1000 gulden per stuk. En in Nederland menen som- 
bere onheilsprofeten dat de hysterische aandacht voor de 
uitgestorven dinosaurussen voortkomt uit het feit dat de 
mens zelf op het punt staat uit te sterven. 


HET VERHAAL ACHTER DE SPELLE- 
TJES VAN DE FILM VAN HET BOEK 


zoek? Crichton verzon een ‘soort donkere Walt Disney’ die 
een amusementspark sticht op een tropisch eiland waarin 

de prehistorie de attractie vormt. Nog voordat hij een uit- 
gever voor z'n boek had gevonden stond in mei 1990 ie- 
mand van de filmmaatschappij Universal Pictures bij hem 

op de stoep die onmiddelijk anderhalf miljoen gulden voor 
de filmrechten van het boek neertelde. Saillant detail is 

dat een belangrijke bedrijfstak van Universal Pictures be- * 
staat uit pretparken… 


HEERSERS OVER DE 
WERELD 

Van meet af aan was Steven Spielberg de aangewezen 
persoon om het boek te verfilmen en de dinosaurusen op 


hd 


5 
$ 
LE 
v NL 
AN 
LN 
\ 
“ 
\ 
| 
\ 


(Waldo genaamd) werden opgenomen door de computer 
waarmee de grote T-rex werd bestuurd. De beesten wa- 
ren prachtig maar bewogen Spielberg niet snel genoeg. 


GEHEIME GRAPHICS 


4 ILM, een special-effects studio, verantwoordelijk voor de 
effecten in Star Wars, Star Trek en vele andere films, 

was net klaar met de formidabele T-1000 voor Termina- 
tor |l. Om Spielberg over te halen computergegenereerde 
graphics voor de film te gebruiken, begonnen ze in het 

geheim een dinosaurus in de computer te programmeren 
om daaruit een horde op hol geslagen dinosaurussen te 
vormen. Ze nodigden Spielberg uit voor een demonstra- 
tie, die toen voor het eerst zag 
dat Jurassic Park mogelijk zou 

kunnen worden. 


ILM kreeg de opdracht. Zo maak- 
ten ze onder andere, op super 
computers van Silicon Graphics 
het witte doek tot leven te roepen. Met films als ‘Jaws B en Apple, het hele eiland na en 


en ‘E.T. the Extra-Terrestrial’ had hij bewezen als geen gebruikten ze de data van echte 
ander het publiek de stuipen op het lijf te kunnen jagen of 8} satellietweerkaarten om een ork- 
de tranen uit de ogen te charmeren met buitengewone aan over het eiland te laten ra- 
schepsels in contact met gewone mensen. Spielberg, zen. Michael Backes, de ‘compu 
heerser over het celluloid, was onmiddellijk geïnteres- ter effects designer’, zegt dat 
seerd in het project: ‘De mens en de dinosaurus, beiden BW alles wat in de film voorkomt 

in hun tijd heersers over de wereld, ontmoeten elkaar eens echt mogelijk kan worden: 


voor het eerst” Probleem was alleen: hoe breng je de di- 8 ‘Het is slechts een kwestie van 
nosaurus op een realistische manier tot leven? Hoe maak ® computervermogen om het DNA 
je van uitgestorven beesten, sommigen zo groot als een pe de dinosaurussen te herbou- 
torenflat, een geloofwaardige grasetende brachiosaurus BB wen. De rest van het systeem, 

of een ‘net echte” mensenetende tyrannosaurus. Spiel- _% wel, dat hebben we voor Jurrasic 
berg ging op pad, vormde een ‘Dreamteam’ en een pe- Park al gebouwd, eigenlijk.” 
riode van twee jaar pre-productie begon. 


| GROOT, 
TEAM REX GEWELD- 
Spielberg huurde Stan Winston in, een ‘live-action on- DADIG EN 

DOOD 


set puppetry (poppenspeler) expert, de man die verant- 
woordelijk was voor de koningin in Aliens en de pinguins 
in Batman Retums. Winston dook de studio in, vormde 
Team Rex en verscheen een jaar later met een zeven me- 
ter grote, rond een dino-simulator bewegende computer- 
gestuurde, 6500 kilo zware T-rex. Er werden schaalmo- 
dellen van het beest gemaakt die door vier poppenspelers 
volledig (tot en met het knipperen van de ogen) handma- 
tig bediend werden. De bewegingen van de kleine T-rex 


Het kostte Steven Spielberg drie 
jaar en 60 miljoen dollar om de 
prehistorie in de gedachten van 
miljoenen mensen weer tot leven 
te brengen. In het openings- 
weekeinde in Amerika bracht de 
film de recordomzet van b1,2 
miljoen dollar op, na negen da- 


gen (opnieuw een record) werd de magische grens van 
100 miljoen dollar doorbroken. Net als in de eerste dagen 
van de film is het bioscooppubliek met stomheid gesla- 
gen over het levensechte gedrag en de realistische moto- 
niek van de hoofdrolspelers, de dinosaurussen. Gevraagd 
naar het waarom van de fascinatie van de mens met de 
prehistorische reptielen antwoordde een psycholoog van 
de Harvard universiteit: ‘Dat is makkelijk, ze zijn groot, 
gewelddadig en … ze zijn dood.” ‘En’, lacht Steven Spiel- 
berg: ‘nu zijn ze terug. 
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Langzaam 
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De wielen draa 


met een ef 


prehistorische dier 


Deze ene keer w 


dan ook 


Het jarenlange geploeter op archeologische afgr 


Vervelen zal het ook niet want 
het spel is knetter moeilijk. Toch 
is het niet zo 


BE 
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Gebaseerd op de Ste- 
ven Spielberg's tophit 
film Jurassic Park 
brengt Sega ons een 
fantastisch 

IN 


avontuur 
In het eerste geval ben 
je Paleontoloog Grant 
die al vechtend tegen 
enorme prehistorische 
dieren een weg zoekt 
uit het bedreigende Ju- 
rassic Park, in het 
tweede als de 


ZUCHTIGE 
RAPTOR, 
een prehistorische Ve- 
liciraptor die Grant 
moet vinden en doden. 
Hangend aan lianen, 
klimmend over rotsen, 
bukkend door lage tun- 
nels en met reuze 
sprongen kloven over- 
bruggend baant de su- 
per atleet Grant zich 
een weg door het eer- 
ste level Jungle, onder- 
wijl constant belaagd 
door luid krijsende Pte- 
radactyls (prehistori- 
sche vogels), Raptors, 
gifspuwende Spitters 
en neushoorn lijkende 
Triceritops. Gelukkig 
beschikt Grant over 
verdovende pijltjes, 


gas granaten, raketten 
en het Taser bliksem- 
geweer waarmee hij 
de reuzen tijdelijk uit- 
schakelt. Vaak glijdt 
Grant kreunend van de 
pijn vele meters lager 
langs het ruwe schors 
van bomen om uitein- 
delijk op een lager ni- 
veau in doornbossen 
terecht te komen. Elke 
kreun zuigt een stukje 
leven maar hij weet al- 
tijd weer een EHBO 
kistje te vinden om 
zich zelf mee op te lap- 
pen. Gevaarlijk balan- 
cerend en 


HOGER 
springend op uitste- 
kende takken vliegt hij 
als door een trampo- 
line afgeschoten naar 
een hoger niveau om 
daar zijn wapens bij te 
vullen uit de kisten mu- 
nitie die her en der ver- 
spreid door de jungle 
liggen. Uiteindelijk be- 
reikt hij het Power Sta- 
tion op level twee. Als 
een bezetene racet hij 
door het Station op 
zoek naar de schake- 
laars die de elektrische 
omheining van het 


zetten terwijl hij buiten 
het ‘gewone’ recept 
van raptors ook nog 
de kans loopt op elek- 
trokutie. Uitgeput ver- 
laat hij het Power Sta- 
tion en vaart in level 
drie, achterna gezeten 
door dinosaurussen, 
de rivier met waterval- 


len af terwijl hij jerry- 


cans met brandstof 
zoekt om de motor bij 
te vullen. Zeiknat be- 
reikt hij het Pump Sta- 
tion op level vier en 
duikt de claustrophobi- 
sche tunnels vol agres- 
sieve Raptors en Spit- 
ters in. 


STOOM- 
STRALEN 

en gesloten deuren 
blokkeren de doorgang 
maar een draai aan 
een klep of een druk 
op de knop opent de 
weg naar nog meer 
avontuur in level vijf. 
Even denkt Grant dat 
hij veilig is in het dorre 
en verlaten vulkani- 
sche gebied van Ju- 
rassic Park. Niets kan 
in dit ruige land leven 
en het bewijs ligt voor 
zijn voeten. 


»ns 


Grant loopt er langs en 
plotseling springt het 
beest tot leven en valt 
samen met nog twee 
Raptors die uit het 
niets lijken te komen, 
Grant aan. Onze held 
is dood! Voor Grant 
blijven level 6 en 7 | 
voorlopig geheim. 

Als je Grant speelt is 
de actie niet uitzonder- 
lijk origineel, de ideeën 
lijken veel op Alien III 
en Flashback. Daaren- 
tegen krijg je de kans 
om het spel als de 
Raptor te spelen en 
deze kent zo z'n eigen 
Dino-bewegingen. Ons 
dierbaar beestje 
stampt graag zijn vijan- 
den tot moes en zijn 
vlijmscherpe klauw- 

en scheuren 


kwaaie men- 
sen 

met gemak 
aan flarden. 


Met Grant vergeleken 
is Raptor een super 
super atleet. Hij maakt 
sprongen zo hoog dat 
je er duizelig van wordt 
en niemand evenaart 
hem in Z'n klim talen- 
ten. Bovendien kruipt 
hij zo lenig als een kat, 
gebukt door nauwe 
passages zoals de tun- 
nels in het Power Sta- 
tion. Grommen en his- 


SEGA MEGA DRIVE NES 
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sen kan hij als de 
beste en je moet zijn 
onverzadigbare appe- 
tijt stillen met de kippe- 
pootjes die achteloos 
in de jungle achter ge- 
laten zijn. 

Raptor bestaat uit vijf 
levels maar ik zou zeg- 
gen, vreet je een weg 
door de jungle dan 
kom je vanzelf achter 
de verrassingen! 


Zo rond 50 jaar voor Christus is 
| heel Gallië bezet door Un 
BN toel tel Gai? De \en 
oewel heel Gallië? De inwoners van een BE 
klein dorpje blijven zich dapper verzetten 8518 rix een leuk 
Balen het Romeinse leger. Asterix en platformspel 
% Obelix in de grote helden van het dorp. « is vind ik het niet 
Met de kracht van Obelix en de hersens AERON GNU 
van Asterix blijven deze Galliërs de _ SRMARERAA RNN TN 


Romeinen altijd een sta je voor. op die uit Tiny Toons en Bubsy, 
de wolken op die uit Chiki Chiki 
Boys en de grotten op die uit The 
ost Vikings. Maar goed, het 
gaat om de actie, en die is er 
genoeg. Er zijn veel vijanden die 
op verschillende manieren ver- 
slagen moeten worden. Als je ze 
een na la geeft vliegen ze uit 
hun schoenen van het scherm af 
en de helmpjes van de Romeinen 
kun je sparen. Het op de achter- 
grond spelende deuntje is niet 
Irritant en dat vind ik zeker een 
| | voordeel. Al met al toch een 
ZS Gevarieerd platformspel rr Vergeet | aanrader. 
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8 Ik moet rennen, springen, duiken, Ren PHICS 


opstaan en dan weer doorgaan. 


| 8,o 
Geen moment rust gunt Asterix GELE 
.. r ha 5 U | D 
mij op m'n Gamegabber. Na vele uren spelen 6,5 


i ik in bed met scheelgetrokken ogen nog steeds 


omeinen 'P A F voor hun kop te rammen en in ED Good boeie 
ravijnen te donderen. 


ee ja} Speldoos is gratis 
ce Asterix pretpao “oor 
WOS us xo8 P | 5 NO ij JE ká Weinig Variatie 
: | B S d (2 ) ĳ | | | Te gevoelige iin 
En Di | LI GENSED Ry MTM END | | A '| E [ : T == T … 
2e K: Reh be) 
p | 
‚… 
Í kn 
haas 
5  % 
Hoeveel spe- * 
len passen er 
in een dozijn? 
Tet Dertien? Asterix 
| ertussen zou niet echt opvallen. „ 
Het is een leuk en lastig spel, |} 
kwalitatief is het goed maar het | 
heeft niks bijzonders of nieuws } s 
toe te voegen. Een spel voor ze- | 


nuwachtige mensen die nog ze- | 
nuwachtiger willen worden. _ { 


Adam | BES 


variaties. Je kunt spe- 
len met een Tag Team 
van twee of drie spe- 
lers die elkaar op jouw 
commando afwisselen 
en als de scheidsrech- 
ter niet kijkt ook flink 
vals spelen. Het goede 
hiervan is niet alleen 


den. Degene die als 
laatste overblijft is de 
winnaar. Bij Royal 
Rumble is het handig 
om in de gaten te hou- 


adr vec ah 
voor een spelletje 


ers voigti De kre 
erg ook de perfecte hoofdrolspelers 


al te veel bea en 
trucjes zoals het 


iemand zijn strot of het sld | 


van een oog klinkt me daarom 
voorbaat a muziek inde had, 


den welke worstelaars 
als eerste de ring in 
komen. Zij zijn ook het 


eerst afgezwakt en dus 


rijp voor een —-deporta- 
tie naar het gangpad. 


De derde mogelijkheid 
is gewoon in je uppie 
tegen een door de 
computer geselec- 
teerde tegenstander. 
Je kunt dan op drie 
manieren winnen. De 
eerste is de officiële 
manier: je tegenstan- 
der gedurende drie 
seconden tegen het 
canvas drukken. De 
tweede manier is je 
tegenstander net zo 
lang mishandelen tot- 
dat hij ter aarde stort 
(is ie dood ?). De laat- 
ste manier is een slim- 
migheidje. Eerst werp 
je je tegenstander uit 
de ring en daarna trak- 
teer je hem op zo'n 
pak rammel dat hij be- 
wusteloos op de grond 
blijft liggen. Jij snelt 
dan als de gesmeerde 
bliksem weer terug de 
ring in, waar de 
scheidsrechter al be- 
gonnen is met aftellen. 
Als hij bij de tien is ligt 
je tegenstander nog 
buiten de ring en wordt 
hij automatisch gedis- 
kwalificeerd. 


De worstelaar met het 
meest indrukwekkende 
resumé: tweevoudig 
wereldkampioen en 
eenmalig interconti- 
nentaal kampioen. Zijn 
“Flying Elbow-Drop” is 
ongenadig. Maar 
Randy zou nog vaker 
zijn doel raken wan- 
neer hij tijdens het 
vechten zijn zonnebril 
zou afzetten. 


Deze voormalige 
body-builder vindt zich- 
zelf een mooie jongen. 
ijdeltuiten schoppen 
het in het algemeen 
niet zo ver in de ring 
maar Narcisist is een 
uitzondering op deze 
regel. Zijn dubbele 
Nelson is een ge- 
vreesde move, niet in 
de laatste plaats om- 
dat de Narcisist wei- 
gert deodorant te ge- 
bruiken. 


Een beachboy uit Ha- 
waii. Hij begon met 
worstelen om zijn surf- 
plank af te betalen 
maar heeft de smaak 
nu goed te pakken. 
Zijn geheime wapen is 
de "Headcrush”. Een 
trucje dat hij geleerd 
heeft door kokosnoten 
met zijn blote handen 
open te breken. 


THE UN- 
Deze sinistere figuur is 
al meerdere malen 
voor lange tijd ge- 
schorst door de Wor- 
stelbond. The Under- 
taker neemt het niet zo 
nauw met de spelre- 
gels. Zijn motto is: de 
een zijn dood is de 
ander zijn dood. 


Een levensgevaarlijke 
tegenstander die zijn 
bijnaam eer aan doet. 
De Canadees slaat bij 
wijze van conditie-trai- 
ning spijkers door de 
palm van zijn hand 
heen. Zijn speciale 


move, de ’Sharps- 
hooter” is dodelijk. 


Nog geen drie jaar oud 
was deze indiaan toen 
hij voor het eerst zijn 
haar knalrood verfde. 
De Cherokee-stam 
waar hij deel van uit- 
maakte verstootte hem 
direct. Tatanka werd 
vervolgens opgevoed 
door de bisons op wie 
hij zijn eerste worstel- 
technieken oefende. 


akelen. Het is ook 


leuk om buiten de ring te vech- 

ten. je kunt dan het hoofd van je 

tegenstander tot gort slaan op de 
rand van het dranghek of zijn 
beugeltje eruit rossen met een 
“per wan achtergebleven 


klapstoe 


. Het is geen high-tech 


vechtspel zoals Mortal Kombat 
maar daarom wel zo verfrissend. 


KEES 


Een volle broer van 
Marco Bakker en zeker 
geen onverdienstelijk 
worstelaar. Zijn grijze 
haren verraden dat hij 
al langer in het vak zit 
dan de meeste van zijn 
tegenstanders. Zijn 
“Figure-Four Leglock” 
mag dan wel prehisto- 
risch zijn, effectief is 
die zeker. 


Ted claimt de rijkste 
worstelaar van de 
wereld te zijn. Of zijn 
bankrekening het- 
zelfde volume heeft als 
zijn genadeslag de 
“Sleepholder” valt nog 
te bezien. In elk geval 
heeft hij als tweevou- 
dig Tag Team-kam- 
pioen wel een aardig 
zakcentje verdiend. 


SHANNA 
MICHEALS 
Als Shawn niet in zijn 
snackbar in Purme- 
rend werkt deelt hij de 
’Back Suplex” uit in de 
ring. Ooit schopte hij 
het tot de interconti- 
nentale kampioen 


bergafwaarts gegaan. 


De grootste sukkel van 
het stel. Net als zijn 
collega's loopt hij over 
van zelfverzekerdheid 
en krijgt er geen ge- 
noeg van om zichzelf 
te bekijken in zijn latex 
vechtkostuum. Doet 
mee voor spek en 
bonen. 


AN Intensief speelplezier 


A) Lange vechtpartijen 


Er 
v| k bestaan betere 


In zijn geboorteland 
Polynesië was hij 
jarenlang kampioen 
onbeperkt spare ribs 
eten. In Japan ver- 
diende hij zijn brood 
als menselijke skippie- 
bal en in de Verenigde 
Staten, het land van de 
onbeperkte mogelijk- 
heden, verdient hij nu 
zijn brood als worste- 
laar. 


NOkspelen 


Hij is woonachtig in 
Miami, Florida, maar is 
eigelijk afkomstig uit 
Cuba. Zijn zuidelijke 
temperament heeft al 
meer dan eens col- 
lega-worstelaars in het 
ziekenhuis doen belan- 
den. Het geheime wa- 
pen van deze met 
goud behangen Cu- 
baan is "The Razor's 
Edge”, een rugbreuk is 
het gevolg. 
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Pugsley’s zusje 


Leuke ‘griezelachter- _ MIVEYe Se ENA n ee} 


gronden’ op zes plaatsen in 
huis tegenstan- 

Volkomen ders voor haar 

verschillende kamers BCU ENGE 


Pugsley moet 
deze tegenstan- 
ders vinden en 
overwinnen. Hoe 
hij dit feitelijk doet 
weet ik niet hele- 
maal zeker, want 
het is de bedoeling 
om hem bovenop 
zijn tegenstanders 
te laten springen. 
Die bezwijken ver- 
volgens, waar- 
schijnlijk onder het 
gewicht van de 
dikke zware Pugs- 
ley, maar het is ook 
mogelijk dat ze 
acuut 


Sommige levels zijn 
erg kort 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
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overlijden door de 
scheten die Pugsley 
laat bij het springen en 
die in ieder geval klin- 
ken alsof ze dodelijk 
zijn. 


OMA IN 
DE MAR- 
TELKAMER 
De eerste kamer waar 
ik Pugsley liet zoeken 
was de kamer van zijn 
Oma. Zij woont in een 
heuse middeleeuwse 
martelkamer waar 
geniepige riddertjes 
met scherpe zwaard- 
jes Pugsley proberen 
te prikken en een grote 
metalen bol met uitste- 
kende punten keer op 
keer tot de aanval 
overgaat. 


B Daarna liet ik hem een 


kijkje nemen op zolder, 


het domein van Lurch. 


Hier wonen ook heel 
veel muizen die smij- 
ten met dodelijke stuk- 
ken kaas en overal 


HET KIND 
HET 
BADW/A- 
TER 


Vies geworden van de 
kikkers werd het tijd 
om Pugsley naar de 
badkamer te sturen. 
Die was overgenomen 
door grote eenden die 
minder gevaarlijk wa- 
ren dan ze eruit zagen. 
Een paar keer erop 
springen was vol- 
doende om ze te laten 
verdwijnen. De zeep 
bleek veel gevaarlijker 
te zijn. Pugsley gleed 
steeds uit en kwam 
dan in het badwater te- 
recht waarin hij ver- 
dronk. Kleine Pugsley 


staan kanonnen die 
voortdurend hun ver- 
nietigende kogels afvu- 
ren. Tenzij Pugsley op 
zo'n kogel springt, dan 
is het vooral een heel 
snel vervoermiddel. 


Hierna bracht ik Pugs- 

ley naar de keuken, À 
waar Uncle Fester Om 
meestal z'n alchemi- Ì 
sche experimenten 


ee Gan 
doet. Die keuken was le \\ Í 
| 


toch al niet zo fris, | \ 
want her en der liepen Ik é 
dikke kikkers die er 

vooral plezier in had- 

den bovenop kleine 

jongetjes te springen. 

Hier leerde Pugsley 

een belangrijke les 

over kikkers in keu- 

kens: plet ze voordat 

ze jou pletten. Het 

tweede wat hij hier 

leerde: sta niet te lang 

in het vuur van de gas- 

brander, want kleine 

jongetjes zijn niet hitte- 

bestendig. 


kon namelijk nog niet 
zwemmen, zelfs een 
ondiep plasje was ge- 
noeg om hem te laten 
verdrinken. 


Het jongetje had nu al 
zoveel meegemaakt 

dat ik besloot hem een 
poosje te laten rusten. ’ 
Spelers die nieuwsgie- 


8 rig zijn naar de inhoud 


van de resterende 
twee kamers en wat 
minder mededogen 
hebben met kleine jon- 
getjes kunnen hem 
echter gerust in één 
keer door laten gaan 
want uit zichzelf vraagt 
Pugsley echt niet of hij 
al naar bed mag. Zo 
zijn kleine jongetjes nu 
eenmaal. 
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Toen ik van de zomer in New York op vakantie was 
waren de straten volgeplakt met gigantische posters 
8,o van dit nieuwe spel uit de Mario-cyclus. Raak gerust ee) 
niet in paniek: dit is géén briljant nieuw platform- ff \ 
8,o spel rond de loodgietende broers uit Brooklyn. 


EN Goed idee zijn nietmeervan ZE SMEL- heen ziet. Als je daar k gebouwd zonder spij- 
deze tijd. Ik zouer ATEN DE achter bent gekomen ErS en dat de meeste t 
dan ook nietraar_À POLEN! pak je de “Plumber's inK stammen 
JN Groot spel van opkijken als Mario wordt ergens op gf Toolbox“ tevoorschijn Enya hun haar verven met 
binnen nu en tien onze planeet gevan- en haal je de dino Ocher- : 
r jaar educatieve gen gehouden door Yoshi met behulp van D äntjes. Wauw! Jammer 
| computerspelletjes Bj Bowser. Op de ten- de ”Globulator“ naar enoeg hebb .. 
Duurt lang een belangerijk on- gere schouders van de stad in kwestie toe. sc ool En ze b | haar op 
derdeel worden broer Luigi ligt nu de e 
van het lespro- taak om Mario terug te lj WAAR di meer ontza voor lemand 
Vv SNE CN Tae tT: -M| gramma op de la- IJ vinden en het nieuwste lj MOETEN le Streetfighter Il an uits | 
gere scholen. duivelse plan van Bow- WE HEEN? | pe en. 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


zijn leger van geher- vuld moet worden is 


senspoelde schildpad- Bj het retourneren van de Aangezien Mario IN 


den in alle grote ste- gestolen kunstvoor- 


Om dit spel opti- wereld belangrijke his- Bj tientallen schildpadden 


den over de hele werpen. Drie van de te spelen IS wanne er je de En 
maal te kunnen torische voorwerpen die ronddartelen in gelse taal niet beheerst haakte 


nel af. Zonde, 


testen had ik de laten stelen en wil van zo’n stad hebben een 00 
hulp ingeroepen van B de opbrengst van de kunstvoorwerp bij zich. mijn Zusje al hy 


mijn zusje. Zij is tien B buit haardrogers kopen F Als je het afgepakt 5 

jaar (bijna elf) en om daarmee de „g hebt moet je op zoek Want et | ee van een educatief 

net als ik gek op Ma- B Noord- en Zuidpool te |} naar het museum of Computers e Il ng 

rio. Aangezien mijn laten smelten. In zijn de dierentuin waar het p eije IS heel ed 

topografische kennis Mi dromen mischien! vandaan komt. Om aar zolang dit S | 7 . 
Mario Is Missing is de W& niet veel verder gaat Want Luigi is al onder- B dat te kunnen doen Ê hiet In het 
eerste poging van Nin- 8 dan Amsterdam Cen- E moet je eerst te we- e er EIN vertaa d wor dt . h 
tendo om de aardrijks- [& trum en mijn zusje bij ten komen welk nutt | IS et 
kunde-lessen op de la- Pl de aardrijkskundeles WAAR kunstvoorwerp je in B100S, We hadden Onze tijd 
gere school te liever op haar Game- handen hebt en | 
vervangen door een boy speelt besloten wij B} Om Mario te eter kunnen beste- 


computerspelletje. Een MB op een regenachtige vinden moet hij 


nobel streven, vind ik. [B zondagmiddag om dit ® eerst alle grote | _ | Á den met het lezen 
Het schoolbord en de SNES-varkentje eens steden bezoe- van een goed hb 0 ek 


vergeelde landkaarten B te wassen. ken en daar 
orde op zaken 
stellen. Maar 
wat valt er nou 
te leren? Om te 

__ beginnen moet 
je er eerst achter 
zien te komen in 
welke stad je je was 
bevindt. Dat kom 

‚je te weten door 

voorbijgangers TB 
vriendelijk aan te EA f 
spreken en hun crypti- 
sche informatie te 


combineren met dat- 
gene wat je om je 
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als enige in haar 


klas dat de tem- 


Educatief? Inderdaad. Zo 
mm, Weet mijn fant nu 


pel in Peking is 


| a acht 
ne Je EN EN ventie zucht heb. 


Or gezien en 
Missing niet 


KEES 


vermist wordt. Bij de 
informatie-stands heb- 
ben ze daar handige 
folders over. Heb je 
Yoshi tussen je benen 
en zijn alle drie de 


kunstvoorwerpen te- 
ruggebracht naar de 
juiste plek? Dan is de 
stad weer veilig en 
weet jij wat meer over 
deze plek. 


A 


ep HICS | 


GRAF 


s,o 
GELUID | 


7,0 
. idee 
‚6 } 


ga servie” graphie® 


| ve makke 


| stugge pediening 


Wijk 


R TOT 
DAR AANKO 


8 | 
ee Ki 


Or 
r 


U ER 
jungle out b 4 
there. Ja- 

renlang 


LK, 


ben je 
een 


wollig In grot achtervolgd door tyrannosaurus 


panseetje dat woont temidden van di- 
nosaurussen, Pteranodons (vliegende 
hagedissen) en Fuzzynecks (holbewo- 
ners met een fobie voor scheermesjes) 


die altijd klaar staan om je af te ma- 


ken. De enige ee in je leven 


zijn een knots en je lie 


formspelletjes van de laat- Y 
ste tijd. De vijf wereldenzijn "© 
totaal verschillend, zien er prachtig uit en 


_ zitten vol met kleine gel jes. Het nadeel 


Is dat het te makkelijk is. De extra levens 
liggen voor het oprapen en wachtwoor- 
den zorgen ervoor dat je niet iedere keer 
door alle werelden hoeft te gaan. Na een 
paar avonden intensief spelen kan ieder- 
een met een beetje Mario Bros-ervaring 
Congo Capers uitspelen. Het is een leuke 
snack maar zeker geen we 


SNES 
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llige chimp- 
vriendinnetje. 


f Maar godzijdank bestaat er 


| bl a 
Congo's Caper is een van Nl 
de ste onde: lat- ë, | 


een hogere kracht. 


oom Als je 

” sr bet 
N Fina 
NAW voor jou. 
verste verte 

van Brawl Brothers hee! 
om te spelen. Je hebt ee 
moves en de ruige tegens 
it op te testen zi 
vloed. Het nadeel van dit 
dat | ze vrij snel helema 
us ook redelijk snel « 


Het is een bekend verhaal: na een 
alles vernietigende wereldoorlog 
wordt onze planeet met ijzeren 
hand geregeerd door een bovenna- 
tuurlijke tiran. Jij bent de uitverko- 
rene die hem van zijn troon moet 
stoten om zo de mensheid te be- 
vrijden van deze onderdrukker. 


; sf GRAPHICS 
eerd 8,5 
| H | ( à 7 
7,5 GELUID 
ne | 8,0 
ELUII 
7,3 a Snel spel 


nonnadenkend ZS teuke moves 
verk houdt is | 
ight , geknipt w| Vaak onoverzichtelijk 
jewel het in de a rn 
et de kwaliteit R hd Gaat snel vervelen 

s dit spel leuk 
aantal geinige BEE 
aders om je be- 


a Goed te bedienen 


Ee Lj Fighting Spirit is gen “heat MA eoron 
úe um ú spel volgens de hd Te gekke animaties 

9 beste traditie. De tegenstan- 
ders zijn allemaal verschillend en spreken tot WASSEN 
de verbeelding. De special moves zijn bijna j 


er ook in over- authentiek aan die van Streetfighter Il en laten 
ort spelletjes is zich ook gemakkelijk bedienen. Kortom: een 
uitspeeltenze ==, _êänrader voor de vechtersbazen nn 
eha die na Mortal Kombat en Streetfighter Il Turbo - 
| K behoefte hebben aan meer vers bloed. 2 
SE OL KEES 
SUPER NINTENDO | SUPER NINTENDO 
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aanvankelijk niets an- 
= ders doen dan je vrien- 


én 
|= toelachen, totdat 


Super James Pond is 

5 de SNES-versie van 
het inmiddels klassieke 
platformspel Robocod, 
dat bestaat voor de 


er een reuzenexem- 
plaar tevoorschijn komt 
5 die je een stuk of vijf- 

ĳ- keer op Z'n kop 


Amiga en de Meg- moet springen om hem 
 __adrive. Net zo min als onschadelijk te maken. 
_ Robocod heeft Super 
B James Pond enige PIJN OP 
| overeenkomst metde BDE TREIN 


bekende Geheim 

ze Agent 007 uit de Ja- 
mes Bond-serie. 
Waarom de makers 
van dit spel dan toch 
zo'n moeite doen om 
in de namen van de di- 
verse hoofdrolspelers 
een overeenkomst met 
de echte Bond te sug- 
gereren is mij een 
raadsel. Ik bedoel 
maar, FI5H agent 
Pond bezit niet eens 
een vuurwapen. In 
plaats van te slaan of 
te schieten overwint hij 
z'n tegenstanders door 
er bovenop te sprin- 


Als je de speelgoedfa- 
briek van de Kerstman 
vanaf de buitenkant 
verkent zul je allerlei 
geheime levels tegen- 
komen waarvan ik de 
aanstormende trein de 


te overleven moet je in 
beweging blijven, net 

zo lang tot de trein 
voorbij is. Op 


Gelukkig is de schijn- 
gelijkenis met 007 niet 
echt een bezwaar. Zo- 
lang je geen ouder- 
wets knokspel ver- 
wacht is Super James 
Pond een ogenschijn- 
lijk kinderachtig spel 
met een makkelijk be- 
gin, maar als je een 
paar levels hoger komt 
wordt het behoorlijk 
moeilijk om je een weg 
naar het einde van het 
level te banen. Dat 
merk je bijvoorbeeld 
aan die olijk kijkende 
" speelgoedberen die 


gond slaa 


schattig 


N 


TENMINSTE 
nen MAAN 


leukste vond. Om die 


wanig met Jame 
gelijken!s hergens op 


goms is het alle 


R TO 
IDE! 


Dokter No, eh ik bedoel Maybe, heeft een speelgoed- 
fabriek overvallen en zer gesaboteerd door er 
bommen in te stoppen. S. Claus heeft de geheime 
dienst MI-5, eh ik bedoel F1.5.H, 
gevraagd het probleem op te los- 
sen. Het hoofd van de dienst, M, 

eh ik bedoel F, heeft hun beste man 
ingezet: Bond, James Bond, eh ik EE 

bedoel eter James 5 Gn 
ond. ee 


B 


eg 


Snoep Verstandig 


zulke momenten kan 
zo’n trein echt einde- 
loos lang lijken. Aan 
het eind van de trein 
kun je in een vlieg- 
tuigje springen en op 
een comfortabele ma- 
nier je weg vervolgen. 


1, 2, 3 

EÁ STREK! 
Deze James heeft dus 
geen wapens, alleen 
spring- en rekkracht. 
Rekkracht? Jazeker, 
deze agent heeft een 


dat hij echt ontzettend | 
_ lang kan uitrekken. ; 
24 Handig als je bepaalde | 
“® sprongen niet kunt ma- 
se ken. Dan rek je James 
es naar het plafond waar 

hij zichzelf kan vastgrij- 
pen om op die manier gf 
zijn weg te vervolgen 
door de negen lange 
levels om uiteindelijk 

de strijd met Dr. Maybe 
zelf aan te gaan. 


telescopisch lichaam | 


maal te 


1 


MT 


Wraak is de ultieme drijfveer. . | 4 
Stel je voor: op je twaalfde SPHics ” 
_ vermoordt een leger van gigan- Ss Ke 


tische vechtmachines (Mechs) / GELuin } 
ri vader, moeder en zusje. — „8 il 
aarom? Omdat je vadereen Zy combinatie van 


kolonel was in de elite-garde adventure en actie 
vanhet Davionleger, de BN Aantererj 

heersende macht in de kern mmm raal 

van de Verenigde Zonnen. 


ek De 


Ad Opdrachten 1 
n lijk 
veel op ikan: en 


Saaie 
cONtractformaliteiten 


Er is al heel 
lang behoefte FR Nv EST speeLaaan Tor 
aan een spel Sf : nen 
zoals Mechwar- 
rior, dat adventure en 
actie combineert. Een goede j 
verbinding van deze twee 
B elementen zou moeten leiden tot n 
een intensief en spannend spel 
met een oog verslavings- 
gehalte; iets dat gedeeltelijk 
gelukt is bij Mechwarrior. Het 
nadeel van het adventure-deel is 
8 dat je in het begin veel tijd kwijt 
bent aan het verzamelen van 


” 
kh 
he 
@ „e 


informatie en de contract- | = 
formaliteiten. Het actie-gedeelte j 
j daarentegen is vaak te kort en te Beret” 
eentonig. Maar laten we niet GEER 
lullig doen, want er bestaan niet EEn 


zoveel van dit spelletjes. Dus: 
Mechwarrior is een leuk spel 
met een hoge moeilijkheids- 
graad. En we weten allemaal 
wat dat betekent: urenlange 
frustraties en maandenlang 
speelplezier. 


Het is toch al weer een jaar of ded dat Jason een einde 


maakte aan het malafide ge-etter onder de grond van de Plutonium HE | 
Boss en z'n radioactieve mutanten. Jason's enige herinnering aan 2,8 
die barre tijd is S.0.PH.LA., het voertuig waarmee hij het tuig | 
stopte en dat nu in de stal staat te rotten 8,0 


Pj 
Je luiden ij 
UNEF onië MAANDEN NA AANK 


game mist iets. Het is net 

alsof ik een boek voor de 

achtste keer lees met het 

oe verschil dat de kaft en 

de lettertype jn verandert. 

Spelletjes zijn duur en ik zou 

zeker iets anders voor mijn 

geld kopen. Trouwens, enig idee 

wat S.0.Ph.LA. 

betekent? 

DAV 


PA laraphiës redelijk mooi 
Ik geef toe PS Geluidok. 
de graphics 

en de qe- hd Weinig origineel 


Titelscherm 


eed 


Level 1 uit de wage 


SEGA MEGA DRIVE 


G 
evecht met rups (sidescreen) 
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Riemen vast en aan de 


slag. De handleiding 
lees je maar een an- 
dere keer. Het enige 
wat je moet weten is 
dat je met knoppie B 
gas geeft (remmen 
kan met A maar wie 
wil dat nou?). 

Kies een computer 
coureur en begin on- 
middellijk met een 
korte kwalificatie ronde 
speedboot racen in 
moeders bubbelbad. 
Daarna begint de lol 
pas echt. Neem het op 
tegen Jethro, Joel of 
een van de anderen in 
de Four by Four race 
op de ontbijttafel. Meis- 
jes doen ook mee en 
zie daar, Anne's voet 
jeukt al. Alle vier de 
coureurs klaar? There 
we go, Yihaaa! Ros- 
sen, botsen, glijden, 
glibberen, slippen door 
het met cornflakes af- 
gezette parcours. Pas 
op, een plas gemorste 
melk! Wham, knetter 
hard tegen een halve 
opgegeten wafel en 
met de wielen spin- 


SCHOOL- 
BANKEN 
Gewonnen? Dan even 
in de speciale Ruff 
Trux Time Trial terrein- 
wagens het extra 
moeilijke circuit binnen 
een bepaalde tijd vol- 
tooien voor een extra 
leven. Lukt dat niet ge- 
woon door naar de vol- 
gende uitdaging; de 
race met de Sports 
Cars op de lesse- 
naars! Een met krijt 


nend in de kleverig 
stroop. Aih, van de ta- 
fel op het keukenzeil 
gedonderd. 

Geeft niks, met gie- 
rende banden de 

race onder tafel voort- 
zetten. 

En dan na drie ronden 
de cornflake-finish. 


getekend circuit wild 
zig zaggend over de 
twee tafels vol gom- 
men, agenda's, pen- 
nen en punteslijpers. 
Pa zou het buro eens 
moeten opruimen! Vol 
gas voor de gapende 
kloof tussen de tafels 
en dan een super 


SEGA MEGA DRIVE 
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Action! Wat een te gek race 
peel: en origineel, niet te ge 
oven. Dit keer geen blinkende 
Porsche uitgedost met een tur- 
bocharger die door de straten 
van San Francisco scheurt. Nee, 
lekker klooien met digitale race- 
wagentjes in de badkuip of op de 
omgebouwde eettafel. 


MicroMachines 
SELECT GAME 
ONE PLAVER THO PLAVER 
CE Tl 
a MAA 
Ek zen Al Bijzonder origineel. 
Realistisch 


PN Moeilijkheidsgraad 
houdt het boeiend 
sprong. Strak 
op koers, pre- 
cies over de li- 
niaal naar de 
volgende tafel 


PN Echt gevoel van racen 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
| JAAR NA AANKOOP 


Effe rusten, 

ik ben hele- 
maal over mijn 
toerental heen 
van de lol. 
ledere keer 


dat ik als eer- 


ste uit de drie 
rondes tevoor- 


_ schijn kom, 


ga ik het vol- 
gende absurde cir- 
cuit tegemoet. Met 
de Road Warriors, 
de reuzen van de 
weg, door de ga- 


L_\ ee) cet 
% 


_In één woord; 


‚ tof, super, 
vooruitstre- 


vend, wreed, 


wauw, origineel, te gek, waan- 
Zin, ontspannend, idioot, ver- 
nieuwend, absurd, massaal, ge- 
zond, bizar en bovendien is het 


ook nog erg leuk! 


rage. Helikopters, 
door warme luchtka- 
chels van koers gebla- 


zen, Formule 1 racen 
op het groen van de 
biljarttafel, tanks die 
knallend de slaapka- 
mer terroriseren en ga 
zo maar door. 

Alles bij elkaar zo'n ne- 
gen MicroMachines, elf 
verschillende coureurs 
met ieder een eigen 
karakter en zwakhe- 
den op 32 waanzinnig 
idiote, leuke, toffe cir- 
cuits. 

Met z'n tweeën racen 
kan ook maar is toch 
wat minder omdat het 
spel eventjes stopt om 
de coureur die één 


AVID 


scherm 

voor ligt met een bo- 
nus punt te belonen. 
Hetzelfde geldt voor 
het racen in Head to 
Head waar je slechts 
tegen één computer- 
coureur gas geeft. 
Maar dat mag de pret 
niet drukken want de 
wagentjes reageren 
heerlijk realistisch. Als 
je thuis ooit een race- 
baan had dan herken 
je dat gevoel meteen 
en dan weet je ook 
hoe moeilijk het bestu- 
ren van de wagentjes 
is. Nou dat geldt voor 
MicroMachines ook, 
dus vervelen kan niet. 


REV: 


il 
verano ves 


RAPPORT 
Pes | 


9,6 


GELUID 
8,9 


Bij de F.B.l. kun je de 
krijgsgevangenen droppen 


KILL KL 
BABA 


In Washington D.C. zit 
ik in een luie stoel dit 
nieuws op televisie te 
volgen als de telefoon 
gaat. ‘Luister goed, ik 
vertel dit maar één 
keer’, zegt een stem. 
’kom onmiddelijk naar 
Secret Services Head- 
quarters’. Luttele se- 
conden later zit ik in de 
briefingroom met m'n 
combat uniform aan. 
Het schijnt dat Mad- 
man een zoon had, Ibn 
Kilbaba, een nog ex- 
tremer barbaar die ge- 
zworen heeft zijn vader 
te wreken. Samen met 
Carlos Ortega, de 
machtigste druglord op 
deze aardkloot, heeft 
hij een verbond geslo- 
ten om met verenigde 
krachten te trachten de 
Verenigde Staten in 
een nucleaire aanval te 
vernietigen. 


BEIRUT- 
STYLE 


De opdracht is simpel; 
'Save the USA’, om te 
beginnen Washington 
D.C. die momenteel 
door terroristen over- 
spoeld wordt. De 
nieuwste gevechtsheli- 
copter, de Comanche 
RAH-66, staat voor het 
Witte Huis glimmend in 
het zonnetje op mij te 
wachten. In de lucht 
test ik mijn vuurkracht. 
Hmm, de A-knop; 
yikes, de Hellfire tor- 
pedo. Boem, daar gaat 
the Oval Office’, de 
werkruimte van Bill en 
Hillary. ‘Return to base 
komt op het scherm. 
You blew it, you rede- 
corated the White 
House Beirut-style’ 
buldert. ‘Geintje, ik kon 
de verleiding niet 
weerstaan en boven- 
dien, om een terrorist 
te grijpen moet je hem 


PN Fantastische bediening 


PN Extreem goed beeld 


A Een absolute hit 


Geen 'Death Count 
Meter’ 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DE VOLGENDE 'STRIKE' 
AKTIE Ee 


E W 


Failaig 


ER \ 


ot 


Iypse Now’ dat is voor film. 
Via het uitstekende kaart- 


Jungle Strike is 
een juweel 
van een 
spel, een 


begrijpen’ sputter ik te- 
gen. Voordat de man 
ontploft kies ik weer 
het luchtruim. 


klassieker 


BERICHT 

VAN HET 
Op het 'mapscreen’ 
lees ik dat de eerste 


scherm kun je bijna zelf het _ pissa 
verhaal epalen; de is; bescherm drie mo- 


geschiedenis die je 
dan a Ik miste a 


LÁ 
EEN 


numenten die dreigen 
opgeblazen te worden. 
Altijd eigenwijs begin ik 
met het vierde doel; 
redt geheim agent Ak- 
bar. 


po 

leen 

eath Count Meter … 
ADAM 
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RK EME MW 


# 
Ik koers de helicopter 8 

naar het uiterste zuid- in 0) 

oosten. In een villawijk 


zie ik twee politieauto's 
voor een huis staan. 


Onmiddelijk volgt vijan- den en =S 

os apen ed ER ORT 
Z as. Even .. . .. . . 

de mirar erover Natuurlijk heeft iedereen mijn enthousiaste recensie van Bubsy voor [GR rh EL 
‚ wat - . . sr . 

men hethuisinoom B de SuperNES in de vorige Power Unlimited gelezen. Goed nieuws an 


hemaal en voor de Mega-Drive-bezitters: Busy stuitert nu ook rond in de Sega NGI | 
t Ä . . . . 
dank min roosie. _N 16-bitter! Get your Drive in gear! De Woolies staan te popelen om mm. 

t 
steeds in leven, Kint geplet te worden! 
langs de touwladder 
m'n Comanche in. 
‘Snel, elk moment 


loopt in het AG 
de presidentiële stoet B ein id 


in een nederlaag. 'Ok- _ | — E b Ik le el een 
idoki’ Uit het platge- enthou Á be ikke = nn id 


} bombardeerde huis siast ben nn SM Ee 
grijp ik nog even de 


verborgen voorraad ik Bub steeds mla Â ; 
kerosine, zoek op de | EE EE 
kaart naar de dichtsbij- over Bus | Het enne ni | AKTIE 
zijnde legertruck, loca- mn heer , a 15 
‚ Fleteessenkeage _ spel behoort tot ne este |E bos | 


edes een agr die ikken. > 

te ligt op de weg. De ooi dat ook de Mega-drive 

versgevulde lopen h k q | heeft Ste- genlijk niets met 
warm ik op door de ezitters het unnen spe en, ven Spielberg (wie de film van 
stilstaande politieauto kent hem niet?) een Spielberg te ma- 

op te blazen. Just for want als echte amefreak ver- Science-Fiction film ken. Dat neemt 

the fun it, ha. k gemaakt die “Close niet weg dat je 

NB Dit is alleen nog dien | 6 niet min er dan EENS el Encounters of the defilmbesteen 
maar de eerste missie, van it kaliber! Spelen dus! at Third Kind' heette, over 8 keer kunt huren in 


er zijn er negen! „ontmoetingen met bui- ® de videotheek als jel 


mij betreft aanrader vande PR 


titel is niet goed te ver- Il gezien. Beslist de - 

maand voor de MegaDrive! Wenn Fene _ 
ORN iets als ‘nauwe contac- 65 
ten of ontmoetin- 
gen in een an- 
dere dimensie’. 

Bubsy is voor de iets makkelijker omdat Bj De titel van het 

MegaDrive exact het- de drie knoppen naast Bj spel, die in het 
Â zelfde als voor de Nin- Bj elkaar zitten, maar dat 

tendo SuperNES, zie is een kwestie van zo klinkt als de nd Ee 

dus Power Unlimited voorkeur lijkt me. titel van de we- CLAWS ENCoy id 

nummer 2 voor een reldberoemde v-OF THE FUR Ss NTEre 
uitleg van het spel. Het GEVOER- film, betekent A ED versa 


enige verschil is de DE 4 — pre 
kwaliteit van het beeld, Ì KLAUWEN Mia Ê7 
ddat vind ik iets minder gef Misschien kan ik de | a Td } 
iin de Sega-variant. ondertitel ‘Claws En- Á | FE ie 
Daarentegen vind ik counters of the Furred as sne Dak 


de besturing van Kind even toelichten. 
Bubsy voor de Sega In de jaren tachtig Woolies ei- 


SEGA MEGADRIVE 37 


Prijs: f 139,00 * Fabrikant: Accolade 


BENELUX COMPUTER 


Beursgebouw Eindhoven 


Ereteken ee et jn 


NN A, 
BENELUX COMPUTER '93 


PIAAIS? Asten fanaten enenen vand tande kakemek eb Nae tasdueberedde meuk deds van drecdetedededind 
TONE sreneversinevanbronisesikes vanducabanshernen ene aerdwrkenan nee vka ende vaan send kenne ene ES 


Computer erirsssevarransreeerenens kts ane dirsetendieten tekenden terstieken: 
= Openingstijden: 
In terEx le} & Media vrijdag 24september 13-22 uur Beursgebouw Eindhoven 
zaterdag 25 september 10-17 uur Lardinoisstraat 8 


-‘G }99paoon NOAA MNOIH 


f zondag 26 september _ 10-17 uur naast het NS-Station 
Tel e oon 04 0-4 64 60 | Slechts geldig indien volledig ingevuld! Deze bon mag gekopieerd worden! 


PN EE VTE W 


Dat het hier gaat 


Natuurlijk staat het bij Í 

sereen nog fris in het > \ om Een kopie 

geheugen: Power Unli pe van een ander 

mited nummer 1. Op . 

pagina 45 dele een spel wil na- 

recensie van Spot - En - 

The Cool Adventure tuurlijk niet 

Ee oeren zeggen dat het een stom 

iel spel is. De NES en del 
versie zijn alletwee best leuk, 


der. Tijdens het pick- 


ee vooral voor de platformspel 
ee liefhebbers. Het stelde mij 
at _alleen teleur dat er verschil- 
ot lende versies van dezelfde 
35° | spellen onder andere namen 
enten Worden verkocht. Lullig voor 
py Eeukvoorjongere diegenen die beide spellen 
Mack om de tas terug 


nicken lezen Mick en 
Mack een boek over 
Ronald MacDonald. Hij 
verteld over zijn magi- 
sche tas waar hij nogal 
trots op is. Opeens 
verschijnt er een dief 
(de Hamburglar) die de 
tas steelt en het op 
een lopen zet. Het is 
de taak van Mick en 


Hèlp, ik snap er niets meer van! 


woorden 'Cool Spot’ 
voor McDonald’ en 
daar is je recensie. In- 
- derdaad, het gaat hier 
(CRU NB Rek: | om exact hetzelfde 
spel. Nouja, de ‘spots’ 
G, > zijn veranderd in de 


Ss 
B tegen 
magische kaarten ver- A Had origineler gekind E : en aangescnart: 
borgen. Hiervan moo ME CLU 
nn Ee Md Zie Gameboy variant freak trapt daar natuurlijk 
anneer niet in. Een voldoende voor 


herkenbare McDo- 


eN AMON | nies vi en net man- WM Birdies huis loopt. Ok, DRIE MAANDEN NA AANKoop het spel maar een 
6.o netje is iets anders laten we eens gaan 
Ld maar het spel is pre- zoeken. onvo doende voor 


cies het zelfde! 

Weinig originaliteit 
A) Aardig platformspel dus. Ket dant 
natuurlijk niets 


Exact hetzelfde als Spot- MCM AME 


maar de bezitters 
the Cool Adventure van Cool Spot 


moeten niet ook 
Ad Irritant muziekje nog eens McDo- 
naldland voor de 

| Gameboy gaan 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT kopen. Misschien 
DRIE MAANDEN NA AANKOOP 
en 
= sie ons iets meer 
Ra te bieden? 
VOOR 


EITJE 
Ik begin, zoals dat 
waarschijnlijk bedoeld 
is, bij level 1. Ik zoek 
en zoek maar vind 
geen kaart. Erg moei- 
lijk is het overigens niet 
om door level 1 heen 
te komen. Gewoon 9 
een beetje springen en Ze 
blokken gooien naar op een plek die moei- 
vijandelijke beertjes en ij lijk te bereiken is, dus 
spinnen, zoals dat ook _g het is altijd de moeite 
in de Gameboy-variant Fr waard om dat soort 
moet. Al snel loop ik plaatsen te bekijken. 
naar level 2 om daar Neem altijd een blokje 
de eerste kaart te vin- mee want juist als je ze 
den. Piece of cake! In nodig hebt zijn ze ner- Wat : 
elk ander level vindt ik Il gens te bekennen. On- al moet ik nu weer doen? 
ook een magische der sommige blokjes 
kaart dus dat gaat zijn springplanken of 
goed! Meestal liggen andere hulpmiddelen 


originaliteit ea 


ee De NES-versie van 


MeDonaldland lijkt 
enigszins op de 


allemaal op! borgen! 


Gameboy-versie Tip: in level 5 is een Deze kan later nog 


Ie f maar is iets uitgebrei- 


deze kaarten ergens te vinden dus pak ze 


Hamburglar-kaart ver- B goed van pas komen. 


GAMEBOY (EUROPESE) NES 10 


Fabrikant: Ocean e Import prijs f 49,- Fabrikant: Ocean * Import prijs f 109,- 


Dit is pure nostalgie. Het brengt 
me weer terug naar het begin van 
de jaren tachtig. rn naar de 
kantine van de voetbalclub waar 
naast de fruitautomaat opeens een 
immens computerspel was komen 
te staan. Jarenlang slokte deze 
eres van de platformspel- 
etjes mijn guldens op. Wat een 
zaligheid om dit pen in de privacy 
van mijn eigen huis te kunnen 
spelen. 


|Fred 
| Op grote Vogelkop (lever 2) 


| herinneringen zijn weg- 


SPELEN | geebd en ik mij begin te 
KNIKKERS n — Concentreren op het spel, 
ate The Flinsto- EN Otderwets pietro ___ kom ik tot de conclusie 
nes is op zich dat Mario Bros Classic 
eenheelleuk — D teurspe, wel erg gedateerd is. De 
spel, maar het knullige geluid en raphics en het geluid 
e prehistorische graphics doen Îd moetzame bediening toen zwaar onder voor 
daar veel aan af. Desalniettemin gwen die van de huidige spelle- 
een aanrader voor liefhebbers EN NA Aaikoop tjes. Het spel op zich is 
van geep as en deze | vrij simpel en gaat op den 
oeroude familie. En duur een beetje vervelen. _ 
KEES Maar je dat doet Mo- 
sne nopotie ook. Hetiseen 
| d- n klassieker en je klassie- 
yi | kers moet je kennen. 


Import e Prijs: f 99,00 « Fabrikant: Taito 


ARE NES KEES 


Add d 


5 Ae 


Ik doe er alles aan om 
deze gebeurtenis zo 
authentiek mogelijk te 


A4 Gedateerd 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


Loos 120 TOP-009700 
=Á E- 
„ Er % e 
Add AAA AA AA P. dd dd AA AA AA AA 
LAA Add d AA A A AAA AAA 


Errn 


sj 
seu  Overerdreerrs 


EMR — 


laten verlopen. Dus 
Superman-pyamaatje 
aan, een lekker glas 
Snor kinderbier erbij 
en Kees is het manne- 
tje. Knorrend van geluk 
start ik mijn missie om 
in de gedaante 
van Mario verve- 
lende krabben, 
schildpadden, 
bijen en vlamme- 
tjes te vernietigen 
en onderwijl zo- 
veel mogelijk 
goude munten te 
verzamelen. Bij 
de gedachte 
gi aan mijn eer- 
ste bezoekjes 
aan tochtige 
speelhallen 
en mijn eerste 
keer met Pac- 
man en 
Space Inva- 
ders springen 
de tranen me 
in mijn ogen. 


Prijs: f 79,00 e Fabrikant: Nintendo 


nl nl nd ll 


Chaos is troef in Eaten Restaurant 
dat voor de gelegenheid is omge- 
doopt in Panic Restaurant. De 
chefkok is door stress krankzinnig 
geworden en heeft de gerechten 
geïnjecteerd met salmonella- 
bacteriën. De rollen zijn nu 
omgedraaid: de etenswaren 
hebben de macht in het 
restaurant overgenomen. 


Maar voordat Cookie 
hem onder ogen krijgt 
moet hij eerst in alle 


Op de tengere schou- 
ders van kok Cookie 
rust de taak om de 


orde weer te herstellen 
en de dolgedraaide 
chefkok te verjagen. 


sement het voedsel en 
de keukenmachines 


uur a 
dt EE 
Sv 


9 


spelsituatie level 2 


NES 


Import e Prijs: f 89,00 » Fabrikant: Taito 


kamers van het etablis- 


onschadelijk maken. In 
eerste instantie is het 
enige wapen wat je 


hebt tegen de pizza's, GRAPH ICS 
kippen, broodroosters, 

gebakken eitjes en 7, = 
wortels een gietijzeren en 
koekepan. Maar in het GELUID 
restaurant is nog meer 7,0 


keukengerei dat je 
kunt gebruiken. Na 
flink wat doorzetten 
belandt Cookie via 
de tuin, de eetzaal, 
de keuken, het ter- 
ras en de koelcel 
eindelijk in de 
schuilplaats van 
zijn gek geworden 
chef. Die wordt 
getrakteerd op 

een koekje van 
eigen deeg en de 
rust keert weer 
terug in Panic 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
Restaurant. 


NA AANKOOP 


Dit is een spel 

ANS naar mijn hart! Een 

smakelijk platformspel doorspekt 

met kostelijk voedsel. Likkebaar- 
dend werk ik mij dan ook door 
de zes levels heen. Panic Res- 

taurant is geen eitje en biedt 
vele uren speelplezier. Een ideaal 
spel voor onder het eten. 
Goedgekeurd door de keurings- 
dienst van waren. 


à 1 


BĲ DE VOLGENDE VIDEOLAND 
SPECIAALZAKEN KUN JE LID WORDEN 
VAN DE VIDEOLAND GAMES CLUB: 


JUNGLE STRIKE 
Desert Strike was het beste 
videogame van 1992, Kom nu 
snel naar Videoland want, dit 
tweede deel is nog veel beter! 


Ae 
er se WA | À 
FELIX THE CAT 


Supe : 3 | 
len ke fo) Uitgespeeld? 


ost | ze 
platform game, volde MakIG6K0S, 
Ny mz (% 
ö A 


1 J 
COOL naer se 


Amerika n dit hoog” Ki : 
de n vâ \ nu ku AS CS 
orde opl Meren WW RIO CLASSI 
gewaarde de avornvu f c an nieuws voor Allé 


nu een nog nooit eerder 
uitgebrachte Mariogame 
huren!l! 


19 ook \ever / 4 fi : 
van Spot 8 Clin Mariofanel Bij Videoland kun je 


ASTERIX 
Je stripboeken komen tot leven 
in dit prachtige videogame! 
“Rare jongens die Romeinen...” 


HEEL NEDERLAND HUURT BĲ VIDEOLAND! 


2< AFTER TH 


Het reservaat voor dinosaurussen Sed wordt geteisterd door een 
zware wervelstorm. De meest angst- aanjagende wezens die de aarde 
heeft voortgebracht herwinnen hun vrij- heid. Het lot van de mensheid ligt nu 
in jouw handen. Nu moet je toeslaan! Speel de rol van paleontoloog dr. Grant in 
zijn bovenmenselijke strijd tegen de prehistorische monsters. Sega Jurassic Park Game, 149,- W 


TE oe needed 
wen a or RR ER OR 


Wàt? Heb je 'm nog niet, de machtige 16 BIT Megadrive? De super- 
machine die razendsnel levensechte uitdagingen op je scherm tovert? 
Dan is dit je kans. Voor de SEGA spelcomputer, tezamen met het 
zinderende Jurassic Park spel, het Sonic Hedgehog spel en 2 control- 
pads in de speciale Jurassic Park doos, betaal je nu de pre- 
historische prijs van DD 
379,-. Dat betekent _ \ \% 
bijna 50,- voor- N Â | 
deel. Maar let op. DN \: B Se 
De SEGA Jurassic @ m 
Park Set verschijnt Kad N 
in een eenmalige oplage. 
OP is OP. Dus: na de film meteen naar de winkel! 
Nu ook verkrijgbaar in alle filialen van 
Vroom & Dreesmann, uw warenhuis. 


Wij 
De hele dag doen we 
niks anders dan chillen voor 


| en. Maar 
in Nederland zijn er meer 
mensen die hun boterham 
verdienen door zich elke dag 
weer met spelletjes bezig te 
houden. 


Op pad 
door Neerlands’ videospe- 
lenland stuitten we op vele 
tevreden snuiters (M/V) die 
de grootste lol in hun werk 
hebben. Bij de Nintendo Ser- 
vicelijn in Tiel troffen we 

(22). de man 
achter de afdeling Media- 
Support van het overkoepe- 
lende bedrijf InterServices. 


’Yakshit’ van de eindbaas.” En 
nog net zien we hoe Ken één van 
Vega's dodelijke Flaming Tor- 
pedo'’s ontwijkt en met een gru- 
welijke Hurricane Kick de mafia- 
baas van z'n laatste stukje 
energie berooft. 


‚ ver- 
zucht Laurens verlekkerd en 
draait een rondje op Z'n bureau- 
stoel. Z'n ogen suizen langs zijn 
werkplek: vier televisieschermen 
op een plank aan de muur voor 
hem, op de tafel daarvoor de Ga- 
meboy, daarnaast de CD-l met 
een stapel van vijftig spelen erbij, 
daartussen de NES, de SNES, 
de MegaDrive en Sega-CD, daar- 
onder de Neo Geo, achter hem 
de kast waarin ongeveer 500 
NES- en SNES spelen op alfabet 
staan. Deze wirwar van draden, 
apparaten en cassettes is het do- 
mein van Laurens. Het is zijn 
taak om hier alle nieuwe spelen 
te spelen en daarvan met de Po- 
laroid- of diacamera foto's te ma- 
ken voor advertenties, bladen en 
televisie. 


HOE WORDT JE ZOIETS 
WAT JIJ BENT? 


onige dat 

Ik wist was 

dat ik een baan wou hebben 
waarvoor ik mij 100% kon In- 
zetten. In de krant stond toen 
een personeelsadvertentie 
voor speladviseur bij de Nin- 
tendo Service-Lijn. Daarop heb 
Ì Jen werd 


collega van de 
binnengelopen en het volgende 
gesprek ontvouwt zich. 


Onmiddellijk antwoordt Laurens 
uit het hoofd: 


= ”Ja maar, dan kan ze niks vin- 
den.” 


De meester heeft gesproken, de 
collega stribbelt niet langer tegen 
en vertrekt. 


HOE GOED BEN JE 
EIGENLIJK? 


verzorgde het beeld van 
het programma. 


Vorig jaar 
veranderde de baan van Laurens 
aanzienlijk toen de Tros techni- 
sche ondersteuning zocht voor 
hun programma PowerPlay. Hij 


PRESS START BUTTON 


„aunoIG 


belangrijkste op film voor di- veau is te laag én ze zijn veel ben nu eenmaal de beste, dat 
verse media. ” De telefoon gaat. VERDER? te duur. Virtual Reality is is simpel.” 
Laurens neemt op, luistert zwij- "Vi jn he al- niet en wordt het niet DC Voordat we weg gaan vragen we 
gend, zegt opeens "Dat is mak- ° ( ek is een hype. Voor mij Laurens om de codes voor 
kelijker voor mensen met één wikke 2 Games de toekomst. Of ik de Street'Hakker’ 2 Turbo; uit z'n 

‚ arm” en legt de hoorn weer neer. laar j goed oppassen, leukste baan van Nederland hoofd schrijft hij ze in één keer 


’ Zn ogen draaien ten hemel en hij 3 computerhandel is heb weet ik niet, volgens mij foutloos op. 
zucht: ”lemand die wou weten endel. Die CD- he en rentenier de leukste ADAM 
of een joystick makkelijker is OM bijvoorbeeld baan. Maar ik houd dit werk 
dan een gamepad.” zijn én te le ‚ én het ni- nog wel een paar jaar vol, ik 


B Met dit rijkelijk bloed- 


doorlopen beat 'm up- 
spel is het eerste spel 
ze Voor volwassenen” op 
de console versche- 
nen, tenminste als het 
aan de PAVV (Parents 
Against Video Vio- 
lence) ligt. Zij menen 
dat Mortal Kombat (en 
SplatterHouse 2, Pit- 
Fighter, Death Duel 

en zelfs Mutant 
League Football) ver- 

8 boden moest worden 
of in ieder geval geboy- 
cot. De vereniging 
maakt zich sterk om, 
net zoals bij sommige 
platen gebeurt in Ame- 
rika, ‘Parental Advis- 
ory’-stickers op de 
doos te plakken en 
leeftijdsbepalingen 
voor de spelen vast te 
stellen. Mortal Kombat 
zou dan voor een pu- 
bliek boven de 18 
moeten zijn. 


Een paar jaar geleden 
zetten Nintendo en Se- 
ga een aantal richtlij- 


as Nen op papier waaraan 


bedrijven die spelen 
voor hun systeem wil- 
den ontwikkelen zich 


B moesten houden. De 


lijst van dingen die Nin- 
tendo officieel niet toe- 
staat in de spelen is: 

- religieuze symbolen 
(mythologische goden 
mogen wel) 

- helden die van achte- 
ren aangevallen wor- 


| De komst van 


knokt, d 


deathmove': 
het | 


den 
- bloed of ‘gore’ (ex- 
treem, bloederig ge- 
weld) 
- etnische, raciale en 
sexuele stereotypes 
- klinkers in een 'pas- 
sword’ (om scheld- 
woorden te voorko- 
men) 
-‘dead’ in de titel 
- gevloek en godslas- 
tering 
- drugs en alcohol 
- roken 
- martelen en extreem 
geweld 
- naakt (ook niet top- 
less) 
- overduidelijke poli- 
tieke uitingen 

S® De lijst van Sega is 
aanzienlijk korter. Din- 
gen die Sega officieel 


ä niet toestaat zijn: 


- vliegend bloed 

- onthoofdingen 

- SEX 

Wanneer beide bedrij- 


ven hun regels zouden 


toepassen op Mortal 
Kombat zou het nooit 


op de console zijn ver- 
schenen. Op de SNES 


en GameBoy ver- 


tie in de vide 


E Consoles. In h 
houdt dat in dat Je tegen echte acteurs 


lijk de opdracht: Fini him! D 


De kinderen die eens 
4 


Do, 


schijnt er daarom een 


| afgeslankte en gecen- 


sureerde versie terwijl 
er in de Sega-spelen 
twee opties zijn: met 
en zonder. Bij Sega re- 
aliseert men zich blijk- 
baar dat het succes 
van Mortal Kombat 
vooral te danken is aan 
de gore-factor. Spon- 
taan ‘vergaten’ ze de 
eerste twee van hun 


EA regels en maakten 


ze het met een spe- 
ciale code mogelijk 


ms OOk de ‘blood mode’ te 
BN spelen (zie ook recen- SB op hun speldozen 
gg sie en Eeuwig Leven). en Sinds augustus 


a 


3 Bij Nintendo houden 


| ze blijkbaar vast aan 
het principe dat hun 
spelen het ideale 
speelgoed moeten zijn 
voor kinderen. Sega 
daarentegen lijkt zich 
te realiseren dat ze 
mee moeten groeien 
met hun spelpubliek. 


GEW 


®® (General Audien 


Boeslnaao ms Kombat als Streetfighter IN Turbo in de 


g. Het is 


Nl En Krijg je name- 
Û àN IS het tijd voor een 
Ijvoorbeeld het no | 
\chaam van de vijand trekken ï bip dai. 
uggegraat er nog aan, in één keer uit 


Mortal 
OUDERLIJK 
KPLICIEF 


in kop, met de 
et lijf rukken, 


een MegaDrive kregen 


macht van PAVV, 
en vermelden ze 


de richtlijnen GA 


| 


Toen eindelijk het 
goede nieuws ons 
bereikte dat wij de 
mogelijkheid zouden ú 
krijgen om nog vóór 

de officiële verschij- 
ning zowel Streetfigh- 
ter Il Turbo als Mortal 


| Kombat te spelen 


Ook op de Power Unli- & de hel los. Om te 


mited redactie maakte 8 kunnen besluiten wie | 
de Kombat-koorts een MJ van ons de spelen ging 
aantal slachtoffers. testen hebben wij onze 
Ben die gewoon is om Meigen Mortal Kombat 
nachtenlang in het pik- Bj gehouden. De winnaar 
kedonker gecompli- van het gevecht werd 
ceerde PC-adventures B gelauwerd met de eer 
te spelen ijlde opeens Bom de spelen te recen- 
over een PC-versie seren. Je begrijpt na- 
van StreetFighter Il. En Mtuurlijk wel dat ik -on- 


= Onze hoofdredacteur danks de kaakfractuur 
heeft zijn kontakten op f” die de uppercut van 
hoog nivo gebruikt om |, Adam mij bezorgde- 
een Mortal Kombat- triomfantelijk schater- 
dekbedovertrek te be- lachte toen ik de totale 
machtigen. Ik heb ge- “redactie had uitge- 
probeerd het hoofd schakeld. Er kan er 


koel te houden. Als ik gy maar één de winnaar 
het echt niet langer zijn. Dat zou ook moe- 


en blij waren met een meer kon uithouden ten gelden voor de uit- 
huppelend stekelvar- vluchtte ik even naar slag van het waarde- 
ken, worden ouder. de arcade of waagde onderzoek van deze 
Hun smaken en inte- ik me maar weer eens twee monumentale 
resses veranderen. De B aan de “gewone” “beat um ups”. En aan 
inhoud van de spelen Streetfighter Il (die ik mij de opdracht om 
moet dus mee veran- nu geblinddoekt en voor scheidsrechter te 
deren om hun aan- met één hand op mijn B spelen. 
dacht vast te houden. rug gebonden uitspeel 
Ondertussen zijn ze in SB op het zwaarste level). 
Amerika wel gevoelig í aks 
gebleken voor de 

Beemmease Al maanden staan spelletjesire 


over de hele wereld stijf van de zenu- 
wen. Ze zijn allemaal In afwachting 


van het 


moment waarop zowel Mortal 


en MATT ler schappen van de winkels komen B 
me liggen. Spelers gaan over lijken om à 


ste een van de spelen te be- 
machtigen om zich zodoende extra 
goed te kunnen voorbereiden op de 
kampioenschappen die zonder twij- 
fel hinnen een aantal weken in le- 
dere huiskamer op aarde gehouden 
zullen worden. 


Als “beat um ups” jouw 
religie zijn dan is de 
SF Il Turbo het nieuwe 
testament; sneller, be- 
ter en mooier dan SF 
IL. Een hele lading 
nieuwe special mo- 
ves zorgt ervoor dat dit 
spel de bijbel zal wor- 
den voor iedere leun- 
stoel-ninja. 


Alle vertrouwde kop- 
pen zijn er en je hebt 
nu ook de mogelijkheid 
om de baas (Sagat, 


Vega, Bison en Balrog) # 


te spelen. Daardoor 
: heb je in totaal twaalf 
verschillende martial 


\art-deskundigen tot je 


beschikking. Er zijn 


vier snelheidsgradaties 


en met behulp van een 
geheime code (R, UP, 
L, Y, B, X, A wanneer 
het Capcom-logo ver- 
dwijnt) kun je die zelfs 
opvoeren tot tien maal 
zo snel als de gewone 
SF Il, iets waar alleen 
veteranen zich aan 
moeten wagen. Verder 
hebben alle deelne- 
mers aan de Street- 


SUPER NINTENDO 


Prijs: f 219,95 met converter « Fabrikant: Capcom 


pn pe ij all A re 8 PREP RAPE LS, ns Ee af ke ‚ 6d 
- Paf, Ken ramt Zangief PERREN _é | 


1340 


He ns os Stage, Ps 
hd IN 


fighter Il kampioen- 
schappen hun trucs 
verbeterd en hebben 
zij een aantal nieuwe 
verrassingen in petto. 


Bison 


Tjzzzz, Vega maakt toast van 


ll 


AA) 


ern 


VECHTEN 
Net als bij de gewone 
Streetfighter Il laat de 
Turbo zich goed bedie- 
nen en ook de nieuwe 
moves zijn niet inge- 
wikkeld op te roepen. 
Streetfighter vergt veel 
strategisch denk- 
werk, net als bij 

een schaakspel: 

denk vooruit en 

weet met welke zet 

je de aanval van je 
tegenstander moet 
verijdelen. 

Schroom niet om 

je tegenstander te 
misleiden met 


schadelijk is bij 
de persoon die 
je voor je hebt. 
Aangezien het 
spel een open 
einde heeft en 
er veel ver- 
schillende 
combinaties 
(12 vechters- 
bazen en 12 lo- 
caties) mogelijk 
zijn is Street- 
fighter Il Turbo 
oneindig lang te 
spelen. Dat wil 
zeggen: totdat 
de Streetfighter 
Championship zijn 
intrede doet. 


py 


… Ik 


9 OW 


, 


Hoe lang ik wel niet 
gewacht heb op 

een spel zoals Mor- — 
tal Kombat. Een __ 


"beat um up” waarin | 
je niet alleen pijnlijke 


klappen en schop- 
pen uitdeelt maar 


8 waarin je ook een 


harpoen in de borst- 
kas van je tegenstan- 
der kunt planten om 
vervolgens zijn hart, 
kloppend en wel, uit 
zijn lichaam te rukken. 
Mortal Kombat is het 
bloedigste en meest 


En gewelddadige vecht- 
spel aller tijden. 


In de arcade is Mortal 
Kombat al een jaar 
> lang over de hele we- 
reld hèt favoriete spel. 
5 Acclaim heeft er alles 


aan gedaan om te zor- ®& 
Bg gen dat de SNES- en 


de Megadrive-versie 


B niet onder hoeven te 
doen voor het orgineel. 


Op een wat wazig de- 
cor en een paar ont- 
brekende quotes na is 
dat goed gelukt. Al- 
thans, als je in het be- 
zit bent van een Meg- 
adrive. De Super 
Nintendo-versie is 
enigszins gecensu- 
reerd en bevat geen 
bloedige “death mo- 
ves”, 


_ He 


Op de Megadrive kun 
je kiezen uit de gecen- 
sureerde en de bloe- 
dige versie, maar dan 
moet je wel eerst de 
speciale code (A, B, A, 


C, A, B, B wanneer het 


Mortal Kombat Code 


Of Honour scherm ver- 


schijnt) invoeren. 


Daarna vloeit het bloed 


en kun je probleem- 
‚loos hoofden (met rug- 
gegraat en al) van 
rompen rukken. 


op gevon A” je 
ah HORTAL Komsar vs. 


pioen van het Tourna- 
ment van de afgelopen 
500 jaar. Het is Goro, 
de tweeduizend jaar 
oude halfmens, die 
staat te popelen om je 
in zijn vier armen te 
nemen. Als hij jou niet 
weet te stoppen is de 
beurt aan de groot- 
meester en duivelse 
tovenaar Shang Tsung 


j die de zielen van de 


overleden vechtkun- 
stenaars gevangen 
houdt om zijn eigen 
bestaan te rekken. Hij 
is bejaard maar dode- 
lijk. Vooral zijn moge- 
lijkheid om zich te ver- 
anderen in iedere 


gewenste deelnemer is 


bloedlink. 


STAAL EN 
GORT 


Tussen de gevechten 


door zijn er bonusron- 


des waarin je met je 


4 


SUPER NINTENDO 


Prijs: f 179,00 » Fabrikant: Acclaim 


X@no meets M. Hein 


handen ver- 
schillende substan- 
ties zoals steen en 
staal tot gort moet 
slaan (oefen thuis 
eerst met een kwark- 
taart alvorens je hier- 
aan begint). Als bo- 
nus-verrassing heeft 
| Shang Tsung een 
groene ninja, The 


_ Sub-Zero laat dodelijk 


Reptile, voor je ver- 
stopt in de pit maar als 
je zo ver gekomen 


bent is een uit zijn 
krachten gegroeide ha- 
gedis een leuke snack. 


MEGA DRIVE 


Prijs: f 169,00 e Fabrikant: Acclaim 


STREETFIGHTER | u TURBO 


En en 7 Roi FINISH HIM 
ee] mmm N | Het vergelijken 
| van Mortal 


E58 Kombat met 
SF Il Turbo 


leidt tot niks. 
Beide spelen zijn briljant en ver- 
plichte kost voor iedere “beat um 
| ip ‘fanaat. De bewering dat 
ortal Kombat Streetfighter 
wer zou concurreren is puur 
gelul. Men is toch ook niet 
minder gaan schaken toen 
het zn zijn intrede 


fat ve 3 


| Vrrrt, deathmove ‘de reuzeruft 


NI gl, 
an Si id 


manman DE Mortal Kombat is het bloe- 
Pr By ___ digste spel uit het genre 
mm _ maar heeft zoals ieder spel 
mcr Stugge besturing OOK weer zijn beperkingen. 
EE Er zijn maar zes kandidaten 
ELSE waar je uit kunt kiezen en 


in de combinaties zijn moeilij- 
TE ker te maken dan bij 
Streetfighter Il. Maar daar 


| ES krijgj | dan wel liters bloed, 
| CD een flinke dosis zwarte ma- 
Bar a gie en de sfeer van de be- 


tere Bruce Lee-films voor 
terug. Kortom: de uitslag van 
het gevecht tussen Mortal 
Kombat en Streetfighter Il Turbo 
is onbeslist, met de kanttekening 
dat SF Il Turbo waarschijnlijk ga- 
rant staat voor een wat langduri- 
ger gebruik. 


GAMEBOY GAMEGEAR a 


Prijs: f 99,00 e Fabrikant: Acclaim Prijs: f 109,00 e Fabrikant: Acclaim 


Met de pa van de Death Star hebben de 
rebellen een betangrijke overwinning behaald op 


EPE het Empire. Maar de prijs is hoog. De hasis van de 
8 ‚ub hek: p Ad 
rebellen op Yavin is ontdekt door de Keizerlijke Pv4 
ee Troepen en het is zeker dat ze keihard zullen Zi 
terugslaan. De alliantie moet zoeken naar een ge- 
Top A kt all : 
EN wi wegende Leet Toen ik de voor een 
eerste k 
Handiger hints 


Nog steeds verplichte 
killrate van 100 procent 


missies vloog 
vand ik de verplichte NN 


alles-of-niets-taktiek soms be- 
gen frustrerend. Ondanks vele 


klachten hierover bij de leiding 


Za 
8518 X-Win nieuwe basis van waaruit 
ad Ü de strijd tegen de Keizerlijke 


Alleen toevoegingen, 


voeg; Om het moreel hoog te 
geen vernieuwingen 


houden worden de 
lage streken van de 
Keizerlijke Troepen 
deze keer met gelijke 


zE van de rebellen is er wat dat A 0! eropetaeld. Ze 
betreft niets veranderd. | ger er niet vor terug- 

. en / 6 deinzen om een lading 

Nog bad: 2 een missie pas K MN vetten oraan ve. 

eslaagd bij een score van - len- door middel van 

ponder) nin binnen een be ee 

bepaalde tijd. Fasdanmagje 

aan een nieuwe missie beginnen. 4 Sas | AEN de wrede Overlord 

BETER EEN Tenzij je in Eeuwig Levenleest ” OO ee 
VRIEND! hoe je de wisseltruuk metde _  „ooraimeter aden le vemitigen 

Baneet de verdacht mission-bestanden kunt 5 Eee 

Noamear betje: gebruiken om jezelfnaarhet ealteit van de std 


. f a5 Na Voor de groentjes on- 
men van het feest ter einde te cheaten. BEN NR der de vrijwilligers heb- 


ere van de vernietiging ben de huurlingen van 
van de Death Star on- Lucasarts voor elke 
derschept George Lu- nieuwe missie een 
cas een gecodeerd be- WB redden. Lucas besluit Combat Missions. Nu # Kie Nn OE sl aantal hints samenge- 
richt aan Darth Vader. @& hen wederom te hel- kunnen nieuwe vrijwilli- & EE Â ï steld die de strijd mis- & 
Een overweldigende _# pen en stuurt zijn top- ‘8 gers de oude missies fg a schien iets makkelijker & 
troepenmacht is on- 5 piloot naar vlaggeschip SS in iedere volgorde pro- & ï maken. Misschien, E 
derweg naar Yavin Independence. beren. Daarnaast kun- GR Hetelior: want weten dat je een 
voor een vernietiging 5 nen ze kijken naar sa- ‚© bepaalde Star 

he actie. De agressor MISSIES menvattingen van de Eenzaam op wacht Destroyer moet uit- 
heeft de beschikking VAN EEN missies van Top Ace, schakelen is nog wel 
over nieuwe verbe- TOP ACE die zich laten bekijken even wat anders dan 

„ terde TIE-fighters, gun- … Deze Top Ace heeft als een preview van de __ lijk toe moeten leiden vrijwilligers van de het ook daadwerkelijk 

‚ boats en een nieuw alle originele X-Wing volgende Starwars-film. _ dat de rebellen een Aarde in staat zijn de doen. Daar heb je 

soort ‘shields’. Zonder __ missies met succes De nieuwe ‘tour of nieuwe thuisbasis vin- _ geallieerde vloot naar vlieg- en gevechtserva- 
hulp van buitenaf zul- volbracht, gefilmd en duty’ bestaat uit 20 den. Of ze die vinden een nieuwe vrijheid te ring voor nodig. En na- 
len de rebellen het niet _ bijgezet in de Historical _ missies die er uiteinde- _ hangt ervan af of de escorteren. tuurlijk The Force. 


ot He 


rtere 


Prijs: f 69,00 e Fabrikant: Lucasarts 
Systeemvereisten: 386 PC « 571 Kb RAM e 256 Kb EMS « 2,5 Mb schijfruimte « Geluidskaart en joystick aanbevolen « 
X-Wing moet reeds geïnstalleerd zijn 


KE Vi EM 


amen Toen ik dertien was, pikte ik naar aanleiding van een 


wijzer werd, kwam ik er et zis GRAPHICS 
ne weddenschap en eerste auto. AAD klas keek vol ongeloof o,o 
ook zeer winstgevend toe hoe ik de BMW van ons schoolhoofd met een blikopener | 
bleek te zijn. Ik ver- an een simnele nnleheweni 1 moeitele i Oe GELUID | 
diende handenvol met | MDG | VvE eIe Á 
geld. Tot ik ek &, o 

8 werd en voor zevenen- 

5 tachtig autodiefstallen A Echte bolides. Prach- 
acht lange jaren on- tige achtergronden 


voorwaardelijk de lik in 


FN zeer hoge snelheid | 


Het enige wat mij nu nn TRP Pe Geen 

nog herinnert aan mijn 1e Mn mn Te stuurbekrachtiging 
roemruchte carrière is | __ nnen 

de Car & Driver Test gf er en =R TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
Simulator die ik in cel NE (emo: AC ACHT MAANDEN NA AANKOOP 
nr. 6, stipt om zes uur, W AND eme “ en 
elke morgen opstart op „* 
mijn PC. Van de tien 
droommachines waar- 

uit ik elke ochtend kan 
kiezen zijn er vier die 

een speciaal plaatsje 

in mijn hart hebben: 

een Porsche, een Fer- 
rari, een Corvette en 


on ice: 
een Mercedes. wlantensenin 
weerterre 


Ondertussen op de parkeerplaats: opzij, 
opzij, opzij! 


PARKEREN ÏÌ prototype. Met vier 
IN EEN turbo's aan boord en 


mm Ed 
KLUIS een oylinderinhoud van LA) Car & Driver is, | 
Met de Porsche 959 1,5 liter doet hij de O ik - d hb k 
met zijn 444 pk en met Ii tot 100 meter in 4,8 se- nu IK In de Da | 
mijzelf achter het stuur B conden. Z'n topsnel- î Hi | 
deed ik vroeger de 0 heid wordt geschat op zit, mijn lust 
tot 100 meter in 8,8 se- B 375 km per uur (!) en en mn leven 


conden. De Ferrari 250 Ml hij heeft maar liefst 


Testarossa is het oudje fB 1000 paarden onder Wat een prachtige wagens, 


uit de stal, hoewel hij de motorkap. Parkeren 


WENEN Fte elk met zijn eigen specialiteit. 
beteke pon De kwaliteit van de scenery's 


winning behaalde in de N L- 
24-uursrace van Le WINKE A ps = 
Mans. kkeeghot  WPLEZIER MEU ENEN 
Ì voor elkaar om dit be- MW Er zijn tien racetracks IN Î a 10 | 
treffende prototype uit waaruit ik kan kiezen. detailleerd. De replay fun tie IS 


de pits te ontvreem- iĳ iete S Z0 veelzijdig, dat ik er ontsnap- 


den. Vandaar mijn bij- É 


raam Michael'Le Miel pingsneigingen van krijg. On- 

ZR1 is een echte op- _… pubers met Guns & dan S dat een joystick niet op 
OEE tente kan tegen een met herteleer be- 
leen eruit Kleed stuurbekrachtigd stuur, ben 


hebben het vooral 


’solute kroonprins in voorzien op Datsuns ik zoet met dit lepe tenmin- 


mijn Car & Driver Sim en Toyota's, en terecht. 


is de Mercedes C11 ste, tot mijn stra 


erop zit. Zondagsrijder op weg naar het strand 


PC 


Prijs: f 119,00 « Fabrikant: Electronic Arts e 
Systeemvereisten: 386 PC. 585 Kb RAM, 16 Mb schijfruimte 


KO! 


n ELT 


an 5 En nde. &. | he in het vaak uit o 
5 : lm AP | D mall peen @ 
‚ Space Hulk als een bordspel is RE Close Ass, waarb 
ï, bedoeld ee en zene De CMM of sé dobbelen moet 
= _ Ene speler beheert de pace & one 5 M nestealer er drie mag ia 
; Marines, fanatieke soldaten die go 5 | rte ag 
liever sterven dan zich overgeven _(& gie j 


Dan is het de beurt 


aanhun vijanden. Deandere = | van go Genese 
» ee mdat Genestealers 
speler is de baas over de Gene- » 


: ï veel sneller zijn dan 
5 ME met de andere speler : Space Marines is hun 
Tl stealers, snelle kwaadaardi e * veranderen. Het is niet beurt niet gebonden 
: aan te raden om hele- : aan een tijdslimiet. 


aliens die zich voortplanten oor , maal van een tijdsii Daarbij komt dat ze 
hun genen te implanteren in het |___De poppetjes waar- miet af te zien, omdat Ps beeld een zes gooien. «_ per beurt zes actiepun- 


mee je speelt zijn don- gg dit de Space Marines Als je twee keer schiet _ ten mogen besteden, 


lichaam van hun slachtoffers. Het __kerblauwe miniatuur- _"* zoveel bevoordeelt dat gis een vijf voor het twee meer dus dan 


Ô Space Marines en het voor de Geneste- tweede schot voldoen- __een Space Marine. Die 
doel van het spel: de tegenstan- miniatuur-Geneste- alers ondoenlijk wordt … de. Als je de vlammen- — extra punten krijgen ze 


ea FEL alers. Bijgeleverd krijg om nog te winnen. werper gebruikt (maxi- « omdat ze behalve hun 
ders zo snel mogelijk vernietigen. 


je een boekje met maal zes keer per klauwen geen wapens 
daarin een uitgebreide spel) is een twee ge- hebben. Voor de rest 
uitleg over hoe je de VOOR noeg om een Geneste- g verloopt de beurt van 


figuurtjes kunt verven. _ ACTIE 2 aler te vernietigen. de Genestealers onge- 
Creatieve knutselaars Per beurt krijg je vier Maar als je ook maar veer op dezelfde ma- 
kunnen zo het spel actiepunten die je in- één Genestealer laat nier als die van de 

nog een stuk mooier wisselt voor acties. Zo leven kun je het wel Space Marines. Win- 


Het spel speelt zich af __ maken. kost het een Space schudden. Dan loopt naar is degene die het 
in het ruimtevaartuig Marine bijvoorbeeld mm eerst al z'n tegenstan- 
de Space Hulk. Een TĲD één punt om één hokje Lb ml =P ders heeft vernietigd. 


plattegrond van dit vooruit te gaan, twee rn - 


ruimtevaartuig maakje ACTIE 1 punten voor een hokje _d RE 
n.v-l- zelf met behulp van de _ De spelers komen om achteruit en één punt in 
bijgeleverde on- de beurt in actie. De voor een schot met de et EEA 
derdelen. In totaal __ Space Marines krijgen 8 Storm Bolter. Naast de Ek 5 Space Hulk Is 
ds nieuwe Miel kun je zes ver- per beurt drie minuten actiepunten krijg je per RER MEDE 
EN steeds schillende kant- ___ de tijd om hun acties gg beurt één tot zes 'com- Ri echt een Ln 
en-klare platte- mando-punten’. Deze AT AE NER 
rsonen gronden in re punten gebruik je voor med leuk space mon- 
al Spel voor 2 pe elkaar zetten. KE in” aanvullende acties, ge- Ea sters-bordspel. In nm 
Maar de puzzel- / ii: -AAÀ woon door ze bij de 4 DE wader ile, ze el 
en stukken zitten zo e M actiepunten optetel- | be ir vond ik de Ene else 
Kans om fan in elkaar dat je PQ len. Bijzonder aan de ern’ Takitihstrtensa en ie 
Al te gebruiken er met gemak ver SAS commando-punten is (6 _ 
zelf nog veel RAM datje ze ook tijdens de H N k tr Ee 
Alleen in Engels meer kunt ma- EE DS EJ beurt van de Geneste- 1 f ij veel dk, 
verkrijgbaar ken. In het blad (pee Ni alers kunt gebruiken bo 


White Dwarf, a om jezelf te verdedi- 
TENMINSTE SPEELBAAR ANKOOP het maandblad À 7 — Ì ; 
N PAAR JAMS van Games 2 me N 
Workshop (de  # RE DOBBEL- 
makers van SCHIETEN lo rurke seeders wanten ik 
Space Hulk) Om te bepalen of een 4 ' . B 
verschijnen uit te voeren. Een schot raak is gooi je er AT EED 
regelmatig stopwatch is hierbij wel fj met dobbelstenen. 
nieuwe plat- zo gemakkelijk. De Voor een vernietigend 
tegronden en {_ tijdslimiet is er omdat schot met een Storm DOEL) KUIIL dj 
missies. Space Marines niet zo f Bolter moet je bijvoor- A8 Ang PT | Lt 
hel zijn als Geneste- a Ee geli teid maakt h 


EN ERO zeer ang houdbaar. er 


EEN FA 


je natuurlijk in overleg 


BORDSPEL 


Prijs: f 99,- 


ER à 


R EE Ml 


SPA 


Natuurlijk heeft de PC- 


versie ook een paar | k Hulk op de PC heeft twee 
niet met dobbelstenen mp Grote nadelen ten opzichte van 

EE PEEN de bordversie. Ten eerste ishet ai maadgaas: 
NN Ng aantal missies beperkt tot zes en eee Be 
er een plattegrond van „aan een tijdslimiet en uitbreidingen zijn niet mogelijk EE j 


de Space Hulk op te je wapens zijn alleen 


Eg Lenz je weethoe jeniewe — 
Weg! k ler. AIS - . . 

actie speelt zich af op alers te dichtbij komen missies moet programmeren maar it | 
een deel van het kun je nog proberen ze : B } Een Genestealer van dichtbij zien kun je | 
scherm waarin je be- ‚met woeste armbewe- dan ben Je strafbaar bezig met het ‚_âlleen vlak voor je sterft En ul 
| veranderen van software dus dat d mem mes 
doen we niet.) Het tweede grote MWesumelies 


Na verloop van tijd heb 


Ee 


nadeel is dat je de PC-versie niet p (lS | 
met twee personen kunt spelen. dan is del spel ze veel meer mogelijk- 


Hi meestal niet leuk meer. _ heden hebben; iedere 
k De Computer bestuurt nameli k de “* Bordspelen gaan vaak gm keer dat je het speelt is | 
N k Genestealers zodat je zelf :|I{:T:71 8 « veel langer mee omdat __ het anders, al was he 
er Li 
rt 


d N M je f h h maar omdat je iedere 
un Ì E keer iets anders met 

B opace wannes k Bieren. $ 8 _de dobbelstenen gooit. 

et the purifgng flame cleanse ts area 9 | ' hd 

*_ De leider van de Space Marines: 

m= kortaf maar krachtig 


weegt op een Wolfen- 
_ stein-achtige manier, al 
gaan die bewegingen 
soms wel een beetje 
schokkerig. 


De bordspel- 
gingen neer te maaien, fl perkt tot de acties die versie van 
maar dat lukt maar on- B de computer toestaat. 


p 4 
geveer één op de tien Dit lijkt misschien een Space Hulk 
k voordeel, maar het be- 


tekent tegelijkertijd dat & hiedt veel meer 
arden mogelijkheden om creatief te 


REGELS hebt om de regels een Me Ì CrEaL Bie 
beetje te veranderen - 5 
en dat is bij veel bord- spelen, als Je tenminste Je fan Ko 
Om de PC-versie te spelen toch wel zo sene tasie weet te gebruiken. Hier- En 


billen Rá Missies lijken mee wil ik niet zeggen dat de 


ook veel minder spel- 


BORD- 
SPELKOPIE 
Verder is de PC-versie 
vrijwel een exacte ko- 
pie van de bordversie. 


| je veel op elk 
regels te kennen: je p elkaar : . 
E bent automatisch be- __ ‚_ PC-versie een suf spel is, be- 
ne mn ndere gelui : , : 
| HHS rees nacee Il vereiserihoucsenties __paald niet. Het spel zit boorde- 


ee neemen … _VOl actie en om te winnen moet , 
ag er ee je behoorlijk snel kunnen reage- 
pelletjes, maar EE 
een beperkte ren. Ik zou zegen: ep de PC- 
versie als je alléen wilt spelen 
en schaf het bordspel aan als je 
de luxe van een menselijke 


tegenstander hebt. 
BEN 


c ane Ve DT ’ be Vd Nn” En je, sr 
Dit is geen Alien, maar een Genestaealer 


PC 


Prijs: f 129,00 e Fabrikant: Electronic Arts 


Probeer dan eens de 


flipperkastsimulator 
van 21st Century En- 
tertainment. Stukken 
goedkoper in het ge- 
bruik, vier echt ver- 
schillende kasten zijn 
altijd binnen handbe- 
reik en net zo goed als 
een echte kast op tilt te 
krijgen. Het speelveld 
is natuurlijk wel een 
stuk kleiner (of heb je 
een beeldscherm met 


Wims een lengte van een 


j goeie anderhalve me- 
ier) maar deze kast is 
eenvoudig in drieën 
| verdeeld. Een goede 
B scrolling doet de rest. 


Er gaat niets boven een spelletje flipperen 


RB EME MW 


op een echte flipperkast; het speelveld is f 
bags, de inworp is meestal maar f 
een gulden, goede spelers aijn voor 
dat luttele bedrag meestal wel één of 
meer vrije ballen en op zo’n kast kun je 
het lot altijd wel een ik helpen @ 
met een stevige klap op de ap | 
pas op het lan moment. Shit, te 
aat. En je guldens zijn op. Wat dan? 


De bal blijft voor het heeft een fabrikant van — diskettes tegen te 
oog gewoon doorrol- software het recht om gaan, maar in dit geval g 
len, hoe hard je ook het gratis kopiëren van # hebben ze een beetje 
schiet. overdreven. Om 
te beginnen kun 
IRRITANT je het spel al- 
VOORSPEL leen maar instal- 
Hoewel het niet hoort leren als je een 
om te klagen over ko- registratienum- 
_ pieerbeveiligingen mer hebt. Je 
moet ik er nu wat van kunt het spel 
8 zeggen. Natuurlijk maar drie keer 
op een harde 


ae schijf installe- 
. hid 
Pinball Dreams maäkt het pro- 


Voelt echt aan 


ms 


gramma zich- 
zelf onbruik- 


if 
ta 


rn 


ee ball Dreams, vol- 
Pe | gens de makers (ui- 


eraard) de beste 
| flipperkastsimulator 
j van het moment. En 


volgens mij hebben ze WW 
oe | gelijk. Spidersoft heeft #& 


} de originele Amiga- 
el versie van Pinball als 


8 uitgangspunt genomen & 


ï voor hun PC-versie en 


een produkt afgeleverd 


# dat de concurrentie 
im met een echte kast 
aankan. Doordat de 
omplete afbeelding 
van de flipperkast in 
het VGA-geheugen 
wordt bewaard gaat 
W het scrollen tussen de 
verschillende delen 
ï van de kast zo vloei- 
i end dat je geen mo- 
ment hoeft te wachten 
d É op een nieuw beeld. 


PEN . 
ROLLEND ee) maakt gebruik van 
Ik heb het over Pin- HI baar en moet je 
: \ ir een nieuwe scrol- EN kasten verschillen echt Miles Audis 


een 486-33 ging het lijken o 


kant voor een 
vervangend 
exemplaar. Tot 
slot moet j 
voordat je kunt 
spelen een 
woord uit de 
handleiding op- 
geven. Alles bij el- 
| Hoge systeemeisen hoorljk ita. 
N En maar er zal wel 
—_ TENMINSTE sp Ì 
ZES MAANDEN NA asdor egaler dan ween. 
ten tot iemand een 
kopieerbeveiliging 
uitvindt die niet irri- 
teert, of wachten tot 
de mensen eerlijker 
worden. Hoewel, 
dan kun je waar- 
schijnlijk flipperen tot 
je een ons weegt. 


= ling-technieken — 
is alleen speelbaar 
op vrij nieuwe machi- 
nes. Ik speelde Pinball op een 
386-25, maar de bal ging niet 
echt snel. Zo krijg je wel meer 
tijd om je acties te overzien, 
maar realisme is ook “the 
name of the game”. Pas op 


a | Overuigende 
be flipperkast geluiden 


w Zeer irritante 
kopieerbeveiliging 


een echte flipperkast. Vana 

dat moment was ik verslaafd 

en moest en zou ik een top- 
score halen. BEN 


mmm 


PINBALL DREAMS 


Prijs: f 129,00 e Import: Century Entertainment 

Fabrikant: Spidersoft/21st * Systeemvereisten: minimaal 286-20 (386-33 
wordt aangeraden) * 530 KRam « 3 Mb schijfruimte Soundblaster aan- 
bevolen (PC- speakergeluid klimkt redelijk goed). 


RE Vv 1 BM 


Sommige lezers bezorgen kranten om spelletjes 
spelen te kunnen financieren. ira doet dat 
ook. Gelukkig voor hem woont hij in Amerika, 
waar je de kranten naar de brievenbussen 
mag smijten. Maar Paperboy (of Papergirl) 
moet veel meer doen om de kranten op 
tijd te kunnen bezorgen. 
BJORN 


Ä 
me men 


Het is nogal 
moeilijk om van 


GA. 
zoiets sufs als Ll, 
kranten bezorgen 


< gen interessant spel 

te maken. Toch zijn ze hier aardig 

in ges aagd. Paperboy 2 (je kunt 

ook Papergirl aan het werk zet- 
ten) is een grappig spel met de 
actie op de juiste plaatsen. Je 


k. 
D 
x2 


moet moeite doen om _ 
nergens tegen aan te Ge 
rijden, je moet over nf 
gevaarlijke drempels EN Leukidee 


Ad 


PAC -MAN 
RAPPEN 
| 
Ee 
| Klassieker | 
h ZA ee il de formule 
we Niks nieuws 
m E 


Pac-Man is naar m 


«_mening nog steeds een van 
beste spelen die ooit zijn verzon- 


le 


| 


Ed een EN Nn nen. Er is niet echt een einde aan 
a ben omwiken an 5 Pagie het spel en het verveelt ook niet f* 
man EN Verschillende moeilijke B_snel. Het mooie van dit Game- B 
N le: hs pe heidsgraden eik Gear spel is ook daterbijna | 
nn hesshoie KA mma veaat niets aan de originele Pac-Man # 
in de buurt van de : is veranderd. Pac-Man is niette S& 
brievenbus te gooien! Leuk verbeteren en dat ze de 
snel voor 0 En fiets? 4 mensen bij Namco kennelijk ook. 
RS alan | Niet voor liefhebbers van actie, 
poppy mn spetterende beelden of variatie, 
wel voor de rest. BJJRN 
PAPERBOY GAME GEAR 


Prijs: f 89,00 » Fabrikant: Tengen « Import 


Prijs: f 89,00 e Fabrikant: Namco Ltd. 


Gameboy wilde spelen. Hmm, 
ik houd van adventures op de 
PC, maar op zo n klein scherm- 
pje? Tot m'n verbazing bleek 
Zelda een volgroeid avontuur te 
zijn waar menig PC-adventure 
nog een puntje kan zuigen. 


wat er onder zit ver- 
kennen, de strijd aan- 
binden met allerlei 


Ik ontwaak op het ei- monstertjes, vele puz- 


î 
ú 


ok 
Ei 


LINKS 


En tfied =} 


a „tw L 
Ofikeenadventureopde 


48 


ej 


weer mee? 
Voor ik het weet ben ik 
een paar uur achter el- 
kaar aan het spelen. 
Dit is leuk! "Maak de 
Wind Fish wakker, dan 
zal alles duidelijk wor- 


den”, aldus de profetie. 


Met m'n Pegasus 
Boots aan tel ik hoe- 
veel pijlen ik op m'n 
boog heb en besluit 
maar eens de vuur- 
ballenwerper te zoe- 
ken. Altijd handig voor 
het geval ik trek krijg in 
een gekookt eitje. 


land Koholint waar ze 
mij per abuis aanzien 
voor degene die het 

mysterie van het ei op 


zeltjes oplossen en 
een stuk of twintig 
voorwerpen vinden, 


4 RAPPORT 
variërend van een paar 


EW 


L de bergtop gaat oplos- B magische laarzen tot GRAPHICS 
BE sen. Daartoe moet ik een heuse Yoshi-pop. 5 
' het hele eiland en alles B Wat moet ik dáár nou / 
GELUID 
& 
za 


4 wees 
re 
Pd 
Sj pS Nuttige hulpmiddelen 
voor snelere acties | 


mn (AD zb eg 
mn tof spel dat 

A goos ooi 

v| 7 KE 
lijkste gedeelte is 


is. Het moet 
het bepalen van de precieze lo- 
catie van planeten en een 
Wat het geluid betreft: ik ben 
een echte fan van Star Trek en 
dus zeg ik: wel zn Het spel 
is een must voor Trekkies’ 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DRIE MAANDEN NA AANKOOP 


AKTIE 
TAKTIEK 


ZR 


ies, een 
aanrader voor de rest. BEN 


Link voor een grot op Koholint | me” * 
GAMEBOY GAMEBOY 


Prijs: f 89,00 « Fabrikant: Nintendo Prijs: f 79,00 e Fabrikant: Absolute Entertainment 


GRAPHIC: 
8,o 


PN Veel verschi 
A missies nd 
Ĳ 


| Voor een Gamebo; 
— mooie graphics 


TENMINSTE SPEELBA 
VIER MAANDEN NA AANKOO 


Gameboy: StarTrek, 
the next generation 


Wil je meteen als 

officier beginnen, 

kies dan Barclay 
om luitenant te wor- 
den en Tomalak om 
luitenant-kapitein te 
worden. Dankjewel 
Ben uit Amsterdam 

voor deze tip. 


De wereld is 
nog niet klaar 


w Speedy is soms te snel 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
| ont AaNtoor |sinnende er 
mn 5 alleen en on- 
\ | beschermd 
op uit trek- 
ken. Foxy, de 
vrouw die Ti- 
tus zal hu- 
wen, is ont- 
voerd door 
bandieten in 
de woestijn bij 
Marrakech 
terwijl zij op- 
namen aan 
het maken was van de 
zeldzame woestijnvos. 
Haar wacht nu een mi- 
serabel bestaan in de 
harem van de hebbe- 
rige sultan Rabys. En 
die heeft al 67 vrouwen. 


_soort denksport 
Isideaal voorde ZS tekeer puzzelen 
Gameboy. Je — 
moet vooral je KA Soms saai 
hoofd gebruiken. 


IN Aan de andere kant 

IE van de wereld bereikt 
deze onheilstijding Ti- 
tus. Zonder neef Zorro 
via de GameLink te 
hulp te roepen ver- 
trekt hij onmiddellijk 


TENMINSTE SPEELBAAP TOT 


Me doorgang ver- 


Oké h k A AANKOOP | Sik DY | en 
, EE _ Ll B voor de levensge- 
E, et an EEn KEERN SENEN ú z Vaarlijke reis langs 
soms wat simpel ma | 17 ais war ce 
overkomen maar ken, skeletten, wan: | 
h t H | k delende klerenkas- | 
et Is een Ieu ten (pas op voor de 
Ì | bulldog in hun kiel- 
spel wanneer je | zog) en nog vele 
even doorzet. | andere freaks Titus 
| U 


KEES 


Het prettigste CameBo 
ik gespeeld heb. Een leuke 
verrassing kreeg ik in level 
2.2. Ik liet Titus hard tegen 
een muur rennen; er 

ontstond een gang 
zodat ik naar het 
einde van het 

ennen level kon 

EN verschillende werelden Kruipen. ADAM ° 


berk pe | À 
spel dat 


sperren. Om ze uit de 
weg te ruimen liggen 
er dozen om op hun le- 
lijke koppen te mikken. 
Ballonnen helpen Titus 
om naar onbereikbare 
platforms te springen. 
Pas met veel pijn, 
moeite en doorzetten 
zal Titus zijn lief weer 
in de armen kunnen 
sluiten. 


ra 
=D Am 
t MA í a 

if ken 


8,5 
en 


6) 


ZO 
___ 


A Duidelijk beej 
5 teue verassingen 


EN s 
A variande Gamelink 


| 


—_ ie B he 


nt EE U RK ON OE ET 


__Je moet wel een hele 
harde zijn om geen me- 
| delijden te krijgen met 

„ Gordo 106. Je kent toch . . Nt . 
die verhalen over labora- & AFWISSE- }_mag dan misschien zielig klin- 
toriumdieren, waarde 
geleerden de meest 
vreselijke proeven mee 


e en Amen 
Ká ng bek wat lastig 


pen ma 
mmm en u 


rm Ke mn. 
en a SE 


Een prima krui- ama 
sing tussen 


PI Den 
_ U 8 mt ze enn 


ann 
ikke Het em en 


sc 
Hi: 


een dag iets mis gaat 
met een nucleair experi. © 
ment. Nog zieliger, hè? 


verhaal er achter 


ml 


mn 


ed 


le ken, maar dat is Gordo 106 he- 
Beten lemaal niet. Vooral in het begin WM 
Ben ven onenap _is het trouwens frustrerend om 
istisch r meteen .. 
Nen oM. lijke kerker terecht te lend 4 
hsetatkiefe een kerker vol honusvoorwerpen. 

reteeteken Misschien wel het beste rat 
stieeseerg __formspel voor de set 


INNELEE steeds maar weer in zo’n vrese- 4 
' jes te bevrijden door ook SMLIT:F | gearkig is er af en toe oo 
a het lab zelf, waarna hij 


mode-afdeling terecht 
komt. 

Als hij dat overleeft, rbe 7 

_appels naar Z'n vijanden af en toe in terecht komt 
gooien en aan lampen Ee via een van de vele val- 
door de lucht slingeren. ë kuilen. 
__ Behalve dat het een f Maar goed dat je onder- 
PRIMA EE weg regelmatig bananen 
Het laatste level speelt AKTIESPEL ‚Vindt, die je weer wat ex- 


KR _“zichafinde woningvan is, moeterinGordo106 ‘tra energie geven! 


en de directeur van het lab, wg ook een beetje worden Als Gordo weet te ont- 


mm Waar ons aapje eindelijk we nagedacht. Soms moet snappen uit een kerker, _ 


wraak kan nemen op Z'n je namelijk eerst een krijgt hij bonuspunten en 
_kwelgeesten. Gordo kan “7 puzzel oplossen om ver- B gaat ie weer terug naar 
behalve normaal lopen der te komen, vooral in het level waar hij was 
ook rennen, springen, de kerkers waar Gordo gebleven. 


LYNX 


Prijs: f 89,00 e Fabrikant: Tent Planet / 


| 


Hoe jes weet is mij een raadsel 
_maar Adam kwam er achter dat ik Bie 
be in de tijd vóór mijn journalistieke == 
 __‚ Werk bij Power Unlimited in Ame- 
Le __< __fika sanitaire installaties ontwierp. 
dk En ‘Shit runs downhill’, luiddehet © 
motto van mijn kundige lak h en 
== _nu begrijp je wel waarom deze 


___ Wijsheid me niet inspireerdeom 
mms door te gaan met het vak. Nooit ge- 
rn … droomd dat ik weer zo laag zou da- 
a len totdat Adam Sewer Shark in Kes. 
up handen duwden. pn 
pe = Deze Keer mocht ik het riool me 
” in. Fijn, bedankt jongens! 
| nn. B edmond 
ai dl el , 
…À me Pt - 
m - ISA Je vraagt je natuurlijk af ! 
m ofhetaanschaffenvan 
E n | Sewer Shark gelijk staatmet MA ‘itmappee 
a | geld door de plee spoelen. Nou. Nee, Ja, 
” . et is okay. Meer niet! Vijf minuten spelen en 4 spenoneelerg karig 
rr ii het hele speltoneel passeert de revue. Het mer 
q verandert nauwelijks. Toch bleef ik gekluisterd == 
ei aan de buis shit-creeps vernietigen. Het op 
| koers houden van de Hole Hawg valt het 
Le zwaarst en ik kreeg er een punthoofd van dat 


een foutje gegarandeerd tot Game Over leidt. 
Bovendien krijg je dan ieder keer weer een la- 
ding agressiviteit van Ghost over je heen. 


Stront vervelend! 
DAVID LEMEREIS — 


SEGA CD 


Prijs: f 159,00 « fabrikant: Digital Pictures 


HILIPS 


Te 
EG) 
zi 
[4 AND 


BACKEELNINON 


Erhen 


Backgammon wordt 
als bordspel al duizen- 
den jaren gespeeld en 
waarom zouden oude 
spellen niet met hun 
tijd mogen meegaan? 
Ook in de CD-| versie 
moet je geluk en vaar- 
digheid combineren. 
In de CD-| versie van 
Backgammon kan wor- 
den gekozen uit een 


genspeler heeft zo zijn 
eigen gewoonten en 
kennis van het spel; 
Lord Wadsworth Hig- 
genbottom is een be- 
ginneling, De Graaf 
een speler van gemid- 
deld niveau en de Ko- 
ningin van Rad een er- 
varen speelster. Lord 
Wadsworth is nogal 
een sukkel dus het is 


Prijs: f 79,95 e Fabrikant: Capitol Disc Interactive 


aan te raden met hem 
te beginnen. Het spel 
is iets te ingewikkeld 
om hier precies uit te 
leggen, dus even in 
het kort. Het gaat om 
een bordspel met ste- 
nen: zwarte en witte. 
De spelers dienen zo 
snel mogelijk hun ei- 
gen stenen ‘van het 
bord’ te spelen. Ze 


gooien met dobbelste- 


nen waarna de 
stenen op het 

bord verzet mogen 
worden. De spe- \ 
lers kunnen elkaar 
dwars zitten door 
andermans stenen 
te ‘slaan’ zodat ze 
weer aan het begin 
moeten beginnen. 


Het bijzondere aan de 
CD-| variant is dat er 
tegen de computer 
wordt gespeeld. De 
gecomputerisseerde 
tegenstanders zijn 
zichtbaar aan het den- 
ken en hun huisdieren 
geven hints in moei- 
lijke tijden. Ook is het 
mogelijk een keuze te 
maken uit muziekjes 
die op de achtergrond 
worden gespeeld. 
Overigens kan ook 
worden gekozen voor 
een ‘menselijke’ te- 
genstander. 


CD-I 


Prijs: f49,95 » Fabrikant: American Interactive 
Media 


Bpelen voor 't volk 


| 


Wie laatst Robin Hood 
- Prince of Thieves in 
de bioscoop heeft ge- 
zien (met Kevin Kost- 
ner) moet de sfeer te 
pakken hebben gekre- 
gen. Middeleeuws En- 
geland met ridders en 
koningen en maagde- 
lijke jonkvrouwen. Het 
gekletter van zwaar- 
den, het gezoef van 
pijlen en het gedaver 
van rotsblokwerpers. 
Got the picture? 

Zo ongeveer tegen het 
einde van de middel- 
eeuwen schrik ik wak- 
ker. Dit moet een 
droom zijn! Voorzichtig 
probeer ik op te staan 
maar ik ben te zwaar. 
Wat is dit?! Met mijn 
half slapende hand 
voel ik aan mijn borst. 
Staal! Ik ben een rid- 
der en opeens daagt 
het mij: ik moet en zal 
Engeland redden met 
behulp van de Saxon 
Lords. 

De eens zo machtige 
Koning Richard is ver- 
moord en in heel En- 
geland woedt een 
bloedige burgeroorlog. 
De Saxon Lords heb- 
ben mij uitgekozen om 
de strijd te leiden te- 
gen de gehate Nor- 
mans. De strijd zal niet 
makkelijk zijn: mijn 


„kennis op het gebied 


van zwaardvechten en 
lans-steken zal tot het 

uiterste worden getest. 
Ik zal de mannen moe- 


ten aanvoeren om 
zelfs in de donkerste 


Om mijn macht te be- 


wijzen daag ik een col- 


lega-ridder uit tot een 
lansgevecht. Het zal 


gaan om de eer en om 


indruk te maken op 
die mooie vrouw die in 
dat kasteel woont. In 
de verte zie ik mijn te- 
genstander. Tussen 
ons dwarrelt alleen 
wat stof en is de haat 
te voelen die wij voor 
elkaar koesteren. Ik 
prik mijn sporen zacht- 
jes in de buik van mijn 
trouwe paard, zodat hij 
instinctief reageert en 
recht op zijn doel af- 
stuift. Ik zie mijn te- 
genstander in de ogen 
die venijnig glinsteren 
tussen de spleten in 
zijn helm. We zijn nog 
maar vijf meter van el- 
kaar verwijderd. Ik mik 
mijn lans op zijn 
schild, kraaaak! Ik val! 
Paniek! Ik kijk om me 
heen en zie mijn bed 
in mijn oude ver- 
trouwde slaapkamer. 
Mijn CD-| speler 

staat aan, en als ik 
goed kijk zie ik het 
titelscherm van 
‘Defender of the 


RAP HICS 


mn (4 
D 
2,0 


Voo 
mooie berek, 


a Verveelt sne, 


v] Leuker als bordspey 


v/ Traag 


TENMIN 
EEN ma ESPEeLs 
MAAND NA anker 
Pp 


| 


BATTLE- 
SHIP 


Ooit Reen gespeeld? In het wilde weg bomme- 
tjes naar elkaar gooien in de hoop dat een vijande- 
lijk schip wordt geraakt? lg zo’n regenachtig- 
weer-spel. Voor de liefhebbers van dit spel is op 
CD-| een computerversie van het spel uitgebracht. 
‘Stap in de wereld die marine heet’, of zoiets 


Dan liever de zee in … 


Prijs: f 79,95 » Fabrikant: Capitol Disc Interactive 


Zo'n vijftig jaar gele- 


den vocht ik samen 
met Generaal Macin- 
tosh en Admiraal Dos 

| aan de beruchte fron- 
ten van het door oorlog 
geteisterde Europa. 
Onder het motto 'V for 
Victory’ knokte ik als 
bevelhebber onder 

meer aan het Russi- 
sche front bij Velikiye 
Luki, de invasie op 

| Utah Beach in Nor- 
 mandië en bepaalde 

\ zelfs de uitkomst van 
operatie ‘Market Gar- 
den’, de slag om Arn- 
hem, weet je wel. Ach, 
al die slagen leken al- 
lemaal op elkaar maar 
ik zal het verhaal van 
operatie Market Gar- 
den vertellen, dan krijg 
je een idee waarom 
soldaten met oorbellen 
en lange haren er bij 
mij niet in gaan. 


MARKET 
GARDEN 
September '44, nou 
weet ik het weer. Ik 
was als officier inge- 
deeld bij de 21ST 
ARMY GROUP en liep 
die morgen de compu- 
| tertent binnen. Een 
mm heel bataljon IBM- en 
Macintosh computers 
sierden de tent. De 
dag daarvoor hadden 
de Amerikanen hevige 
verliezen geleden bij 
| het veroveren van een 
brug en nergens op 
het 256 kleuren tel- 
| lende slagveld zag ik 
het ikoontje van 3rd 
Battalion van de 502nd 
TERM Airborne Infantry Regi- 
Lj ment. Totaal gedeci- 
meerd door de tanks 
van het Duitse10th SS 
IB Panzer Division. Digi- 
IN tale schurken! Ik ging 
BN onmiddellijk over in de 
Planning Phase. Infor- 
matie over de vijande- 
lijke troepensterkte 
verscheen in het Unit 
venster onder aan het 


nel 


\ scherm. Het zag er 

' niet rooskleurig voor 
mm ONS uit. Duitse Panzer 
"g Brigades, Infantry een- 
‚* heden en het Neder- 

land Battalion (Hol- 


landse SS) 


verschansten zich in 


het polderlandschap. 
Ik besloot hard tegen 


hard te gaan. Met de 
muis dirigeerde ik Ge- 
\ nie-troepen om de 
brug te herstellen zo- 

| dat het 3rd British 
Royal Tank Regiment 

j over de brug door kon 
stoten om een einde te 


maken aan de Duitse 


electronische ellende- 
lingen. 


 LUCHT- 
| Met een klik van de 


| muis in het Operations | 
venster vroeg ik om 


ondersteuning van 
vliegtuigen, hergroe- 
peerde drie Artillery 
eenheden op het slag- 
veld, stuurde twee In- 
fantry Regiments in 
een schaarbeweging 
om de vijand heen en 
gaf de Poolse Para- 
chute Brigade de op- 


Bj 


Jl Tof 


Bah, de jeugd van tegenwoordig! 
Neem nou dienstplicht. Moet afgeschaft ‘worden, 
zeggen sommigen. Vakbonden voor soldaten met 
inspraak, lange haren en oorbellen… 


Ik ben sprakeloos. 


Nee, toen ik nog jong was ging dat heel anders. 


Bij het stadje Zon brak de hel los! 


dracht manschappen 
boven de polders 
naast de 
Duitsers te 
droppen. 
”Hi, hi’ gnif- 
| felde ik op- 
getogen. 
"Nu wil ik 
die vijan- 
delijke 
} smoelen 
wel eens 
zien!” 
Traag 
gleed 
mijn 
cursor 
het Phase 


menu en stopte op het 
B commando Execution. 


‚el Ik liet de muisknop los 


en het geweld begon. 
Onmiddellijk borrelde 
het scherm van wilde 
activiteiten; ikoontjes 
verplaatsten over het 
slagveld, gevechten 
vonden plaats en over- 
Rel winningen gingen ge- 
BM paard met kortstondige 
ontploffingsgeluidjes. 


Volgens het After 

Action menu hadden 

wij, ondanks de uitge- 
roeide 


Einde : rrd, ï 
over lijk een Overwinning 


Poolse 
Parachute Brigade, de 


overhand in de strijd 
en de Duitsers trokken 
massaal de aftocht. 


| Ondertussen viel de 
nacht, althans volgens 


het Operations ven- 
ster, en de weervoor- 


| spelling op het scherm | 
| kondigde regen aan 


wat de Britten hevig 
deed vloeken. 


. 


fue Opttons Stofrbuties Manning rhas 


$ Fie Optlons StofrDuties Planning Phase 


4 Fe Opttons 


Staff Dutie 


Hier was de slag van Arnhem 


MACINTOSH/PC 


Prijs: f 139,00» Fabrikant Three Sixty Pacific * Systeem vereisten z/w of kleuren Macintosh met minimaal 2MB RAM. 
4.5MB schijfruimte. systeem 6.05 of hoger (voor kleur moet Color Quickdraw geïnstalleerd zijn) * IBM compatible, 
Soar of hoger, 512K video kaart, MS-DOS versie 5.0 of hoger. Adlib, Sound blaster 


nn PIAN 


“Bloody Poolders and 

Dikes!” 

Na een lange dag 
‚kken achter de 
mputer, m'n pols dik 


sloot ik te gaan pitten. 
el É 


BLUNDER 
Handle All Operations 


klikte ik moeizaam on- 
der Staff Operations 
menu. De computer 
nam nu alle beslissin- 
gen over troepenbewe- 
ging, bevoorrading en 
aanvalstaktieken gedu- 


rende de nacht van mij 
over. Stom, dom, wat 
een blunder! De vol- 
gende morgen zag ik 
tot mijn ontsteltenis dat 
de vijand in het duister 
vrijwel al mijn leger- 
eenheden van het 
scherm hadden ge- 
veegd en het Unit ven- 
ster meldde dat het 
moraal van de overge- 
bleven troepen ver be- 
neden het vriespunt 
was gedaald. Woe- 
dend ramde ik mijn 
hoofd tegen het can- 
vas tentdoek. Ik had 


het kunnen weten! In 
'44 was de kunstma- 
tige intelligentie nog 
niet zo geavanceerd 
en ik had nooit moeten 


vertrouwen op de com- £ 


puter. Door mijn arrog- 
antie waren mijn jon- 


gens voorgoed gewist! | 


Radeloos pakte ik een 
laptop computer, rende 
de tent uit richting de 
frontlinie om mij tussen 
de jongens in de strijd 
te werpen. Op een ge- 
geven moment lag ik 
op de koude kazeien 
van een dijk terwijl de 


kogels en granaten mij 


om de oren vlogen. 


Market Garden van de 
ondergang redden 
maar ik was mijn ca- 
mouflage muismat ver- 
geten en de muis 
werkte niet op de ruwe 
keien. Een Duitse tank 
denderde recht op mij 
af en net op het mo- 
ment dat… 

”Oh, d'r wordt op de 
deur geklopt. Shit, ik zit 
nou net lekker in het 


verhaal.” 


“Goedendag meneer 
Lemereis. Het is tijd 
voor u pillen.” 

“Dag dokter. Alstublieft 
geen pillen vandaag.” 
“Meneer Lemereis 
zonder pillen kraamt u 
niks anders als oorlogs 
nonsens uit!” 

“Wat nou onzin! Wat 
weet jij d'r nou van 
jochie. Toen ik zo oud 
was als jij.” 


Slechts een klik van de GRAPHICS : mi \ IC 
| muis en ik kon operatie 7,7 | : 


GELUID 
7,5 


een 
Eee 


EN Realistisch 


PN Verveelt niet snel 


EE We De B: w/ De computer tegen- 
| EE | stander moet beter 


ki \ UN \ 
TENMINSTE SPEELBAAR TOT ì Ô î 
NA AANKOOP Al an fig laa 


it is een prima adventure voor 
be ee ers. als” ‘Novice’ is het lekker 
En jk. Voor meer ervaren avontu- 
en bie i de Challenging-manier vol- 
doende puzzels en zoektochten 
om het een interessante uitda- 
ging te maken. 


me 
moet gaan over- 
doen, 
maar dan beter. 


Vanaf dat moment ver- 
_andert het verhaal van 
‘The Return of The 
Phantom’ in het origi- 


Aal Makkelijk voor begin- 


ger 
Franse rotspook. 
ners. Mooie beelden In 1925 werd ze het spook 


nele verhaal van Eric, The Phantom zelfs een eigen 06- 
The Phantom of The ee rn Theater-infor- _ MVororge Vane nummer gegeven, de 
Opera’. Inspecteur Ra- keer verfilmd. ’Phanton Phone’. Er 
oul nj pe ode la ver- bestaan kortom al 
eur Raoul de Chagny oms te m TANT filmingen volg- meer dan genoeg 

| geworden, de minnaar v| Wilke oeud. eg ig den in 1943, ‘Phantoms’, wat kan 
van zangeres Christine 1957, 1962, een computerversie er 


Î Daaé en concurrent 1974, 1983 en dan nog aan toevoe- 
# van het spook. Maar wv WEEK Rtl 1990. (In deze gen, zo vroeg ik me af. 
deze keer is Raoul in laatste verfilming — Op zich helemaal 


s Meer dan honderd jaar 


‚nadat Eric, het spook £ DE GE- 


van de Opera, voor het £ SCHIEDE- het voordeel, want hij speelde overi- niets, het verhaal blijft 
en aad door in NIS MOET nd es pe gaat ge gee Haen a zabed bel 
catacomben van de OVER euren. ij z'n ken- nglund alias ook aan de afloop kun 
Parijse opera is het op- _ Dan neemt het verhaal «nis van de toekomst Freddie Krueger «je in het spel weinig 
_nieuw niet pluis in het een onverwachte wen- «goed weet te benutten de hoofdrol.) veranderen. Waarom 
„7 Operahuis. Net als op { ding. Wanneer je over kan hij daarmee ook Naast alle ver- zou je het dan spelen? 


die noodlottige dag in een smalle balustrade ‘het mysterie van het 
_1881 valt er een gigan- «loopt smijt het spook je g 20e-eeuwse spook op- 


filmingen zijn er _£ Omdat het een heel 
diverse theater-, «vriendelijk spel is voor 


tische lamp op het pu- ‚naar beneden, maar in g® lossen. musical- en to- beginners en gevor- 
bliek, waarbij enkele plaats van te sterven neelversies van | derden. En waarom 
het spook ge- zou je het niet spelen? 


bezoekers om het le- {val je naar een andere MEER. 
ven komen. De directie _ tijd, waar iedereen je | DAN 

vraagt inspecteur Ra- ij 
oul Montand om een 

onderzoek in te stellen. 
Die komt al snel tot de 
conclusie dat er kwade 
opzet in het spel is. 


weest. Sinds be- £ Misschien omdat het 
gin Augustus is {spel duurder is dan 
Mae ml er een musical een kaartje voor de 
over The Phantom £ theatervoorstelling, 
in het Circustheater in een exemplaar van het 
Scheveningen. Voor de — boek of de huur van de 
aanvankelijk: nee, hé, gelegenheid hebben video. 


praatje met de mensen 
die je tegenkomt en 
dan kom je erachter 
dat je de geschiedenis 


HE Mal: EW 


hemel ee 4 aak 
om rn | 


De bedoeling van het 
spel is dat je ‘the Blade 
tof Destiny’ gaat zoe- 
ken, een zwaard waar- 
van niemand weet 


waarhetverlorenis 8 tijdens het creëeren van de ‘characte 


ni ‚ want zoals 
gegaan. Gelukk m Ken e r Be ki Ta 
velsenkaartinon-_… bij ieder serieus ‘roleplaying-spel heb je de moge- fp Ee 
gegeven de plaats lijkheid je eigen ‘characters te maken. Je kunt MEM SRE RSE ien 
Siny louteroesen_\g_ daarbij kiezen uit mensen, elfen, dwergen, druides, ebaagsnnp mennen 
bek magiërs, landlopers en narren. hdan En 


stukken verdeeld en 


die stukken kaart zijn Be za _r : 

verspreid over een en} Ek Ee q en 

aantal Arkanianen. vecht zijn ze heel 7, 5 
sterk.Iseenvande he" 8  KLIKSTAP- 
| teamleden in het bezit gg het zal je helpen met Kk 


nh _h 
ij 


8 


Pe van de ’herb lore skill het afdingen bij de Wat tegenvalt in _ ad Realm of Arkania IS 

à laat deze dan kruiden kooplui. Heb je geen dit spel is de ma- een moeilijk spel, In 

B zoeken. In de stad zin om aardig en be- nier van voortbe- n 
Voordat je de kaart in B kunnen ze weer voor leefd te zijn dan is het IB wegen. Je zet de pijl maar het IS zeker 1, | 
zijn geheel in handen een hoop geld ver- resultaat meestal een jop het scherm in één d - 
hebt zul je heel wat Rì kocht worden. gevecht. Ben je te grof Bj van de vier mogelijke een uit agin voor 
uren achter de compu- tegen een middenstan- B richtingen en klikt ver- H u _ 

B ter hebben doorge- der dan zal hij je niet volgens op de muis om || diegenen bij WIE fantasy u | 


bracht en veel gevech- Ee langer tot zijn clientèle B daar te komen. Dan ga | role playing -spellen de voorkeur 8 


ten achter de rug rekenen. Bij hoteliers je een paar stappen 


hebben; gevechten die M Wees tegen iedereen ligt dat anders; zij zul- gi vooruit in de gekozen he genieten en die er nog niet kots- Jd | 
| 


voor de doordeweekse Ei zo vriendelijk mogelijk Milen je altijd een kamer IB richting. Je kiest ver- é ee de " 
spelletjesspeler best -op het slijmerige af- geven. volgens opnieuw misselijk van Zijn Je- . 
moeilijk zijn doordat er Ee een richting, klikt en 


tijdens het gevecht 58 el — gaat weer een paar worden om steeds „” 
soan verloor of EAMS HEEREN) GRA P 11 1c s 7 hetzelfde verhaaltje „ 
mando’s gegeven BOT PN ie geen vioeiende Bd „O0 (zij het in een ander et 


moeten worden. Maar Ì ren bewegingen 


zie je dat niet zitten TE: ee £ He maakt, maar met nn Jasje of van een an- 


dan kun je altijd d dl KME arn an ES rt klik- p D 
computer vul klus EK esn coor |K dere spelletjesfabri- 
s raten opknappen. Ï 3 iis e straten 8 

Eeen. AU TE ORNE Zervas __ kant) te spelen. 
Sie BIEN ie be Ootreisjes moge __\Vel jammer dat „ 
Fost | enen | roc | sore {mof | mien || )e- al Echt alle steden, dor- 


|’Voor niets gaat de zon MV NSN EENS ET RENE heel veel 


op’ geldt ookin Arke GN det ae pen en gehuchten 
nia, zorg er dus voor We lig men ER Ek, p 
jee: je wd De Rn er REN aen gpeden en inwoners zi: In Arkania op el- 
wergen hebben vaak BR UE 5 vR / Maal zijn 1 H 

veel geld, hetis WM 5 | gekloond “1” kaar lijken. Dit geldt Eer 
‚daarom handig omer Giant 7 ree ven. ' Rn 
een in het an te heb- Brin di AAN: | seikStapsprong ook voor de mensen 

| ben. Als je de dwerg Ker D | Fr werietpretig die dezestedenbe- _ 


ook nog eens het be- ie Ket VEL S î TENMINSTE spEE 


 faamde 'lock-pick’ attri- EE Bt MAANDE N wa Anr volken, het lijken wel nj Ee 


| buut geeft dan zullen A ne Ere NS | 

er geen vrijwel geen Ot dap allemaal klonen van 
Ì Re deuren zijn in EE } bh Ae) Ik 

 Arkania. Laat de RS neen en ve / eiKaar. 


B, saamersaa LOA DEE 


= 65." 


be 


PC 


Fabrikant: Sir-Tech 
Prijs: f 109,00 


Deze keer komt de beste 
tip van Marcel van Leeu- 
wen uit Schiedam. Hij 
heeft in het vorige nummer 
gelezen hoe Bjorn flink ge- 
frustreerd de strijd opgaf 
na 34 levels 


Lost Vikings. 
Marcel 
speelde het 
spel uit en 
stuurde ons 
de resterende 
vier codes. 
Level 35: 
(likte 
Level 36: 


Marcel kwam 
in level 38 To- 
mator, de 
slechterik die 
Olaf, Baleog 
en Erik uit 
hun tijdperk 
ontvoerd 
heeft, voor de 
* vijfde en laat- 
ste keer te- 
gen, Hij ver- 
sloeg Tomator 
door hem 
naar achteren te beuken 
en de hendel over te halen. 
Hierdoor had hij het spel 
gewonnen, kon hij het 
ruimteschip opblazen en 
dansen op de overwin- 
ningsmuziek van de terug- 
gevonden Vikingen. 
De opluchting gleed van 
Bjorn's gezicht toen wij 
hem deze codes onder de 
neus hielden. 
Marcel, gefeliciteerd met je 
tip van de maand. Laat ons 
weten welk spel je hebben 
wilt. (foto 1, 2, 3, 4) 


MES D ER 


Hier zijn ze dan weer, de tips, de cheats, 
de truukjes en de geheime deuren die je langer la- 
ten leven, meer punten laten scoren, effectiever 
je vijanden laten verslaan, meer werelden laten 
bezoeken, meer levels laten overleven, 
kortom de informatie die je levens verbetert. 


Heb je hier niet voldoende aan, 
en wil je echt tot het bittere einde doorgaan, 
of kun je de spanning gewoon niet meer verdragen, 
BEL DAN NAAR 


NINTENDO SERVICELIJN 
o3340 - 32222 


of 
SEGA HOTLINE 
O6 -8212211 


Als deze mensen het ook niet weten, kun je het verder wel vergeten… 


Oh nee, wij zijn er natuurlijk ook nog. 


DE POSTBODE DIE ONS DE BRIEVEN BRENGT WORDT AL FLINK 
CHAGRIJNIG VAN DE GROTE HOEVEELHEID POST DIE HIJ IE- 
DERE KEER NAAR ONZE BRIEVENBUS MOET SJOUWEN. HIJ 

VRAAGT ZICH AF WAT DAT TOCH MOET MET AL DIE BRIEVEN. 

GEVEN WE SOMS IETS GRATIS WEG? INDERDAAD. 

WE GEVEN IEDERE MAAND EEN SPEL NAAR KEUZE AAN DE 
INZENDER VAN DE BESTE TIP. DUS LAAT DE POSTBODE MAAR 
ZUCHTEN. WAT ONS BETREFT LOOPT HIJ DRIE KEER PER DAG 
MET JULLIE POST NAAR ONS ADRES. KOM MAAR OP MET DIE 

BRIEVEN, MET TIPS EN CHEATS EN COMPLIMENTEN EN DREIGE- 
MENTEN. WANT POST ONTVANGEN EN BRIEVEN LEZEN, DAT 

DOEN WE GRAAG EN WE DOEN HET GOED. ENNE, ROBIN UIT 
VUREN, JOUW TIP OM ALTIJD DE MACHINE AAN TE ZETTEN 

VOOR JE BEGINT TE SPELEN HEEFT ONS LEVEN EEN STUK 
EENVOUDIGER GEMAAKT. BEDANKT! 


ONS ONSTERFELIJK! 
STUUR JE POST NAAR: 
Power Unlimited 
Eeuwig Leven 
Posthus 9194 
1006 CC Amsterdam 
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he tyrant Jaftar lies dead, his 
f power shattered. Through- 

out the land the people of 
Persia hail their Princess... and the 
brave youth who saved her from the 
forces of darkness. No longer a 
stranger, he shall from thís day forth 
be known as... PRINCE OF PERSIA. 


LANGER 
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KOTERS HEBBEN 
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ZE HEBBEN DERDOMME ALLE NUMBIRDZ 
VERSLAGEN EN ZIJN AL BIJNA BĲ EMROID 
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\Wil je abonnee worden op | 
Power Unlimited, dan hoef 
je niet moeilijk te doen. 

Bel gratis 06-0996606 en 
alles komt voor elkaar. Ig 
Je betaalt pas als Je de MR 

acceptgiro hebt ontvangen. je 

1 Je kan natuurlijk ook de 


Ik abonneer M j tot wederopzegging op Power Unlimited. 
\aats van f 49,50. 


Het eerste jaar betaal ik maar f 37,-inp 
{k wacht met petaling op UW 
Naam: ene 


acceptgiro. Power Unlimited 
verschijnt 11 x per jaar en kost 


50 per nummer. 
n voorbehouden. 5 
hea ot A en 


|_bon invullen en aan ons 
opsturen. Een postzegel S 


niet n08ig. onge 
_ 8m te Vv 
Waar wacht je nog on Ke andeng Shani een 
envelop zonder postzegel aan: Postcode: ee NE 


Power Unlimited, Antwoor 
mer 50.300, 2000 VK Haarlem. 
EE oon je in België? Stuur dan de 
n naar: Plaats: Nn 
k_ Tijdschriften Uitgevers Maatschap- 
pij, Jan lockxstraat 7, 
en Telefoon: 


5.11. 
Een abonnement kost je 1.045 BF. 
0001 AAC1 


f) 


Help Powerkid bij z'n nieuwe spelletje te komen. 
Z'n beste vijand heeft 

zn console verstopt. 

Leid Powerkid door het la- 

byrint en verzamel de 

letters die hij op het juiste 

pad tegenkomt. Smijt de 

dubbele letters weg 
wanneer je bij de 
console bent 
aangekomen en vertel 
ons wat de zin in het 
doolhof is. 


Power Unlimited (letterlabyrint) 
Posthus 9194 
1006 CC Amsterdam 


CD-I PRIJSVRAAG 


DE UITSLAG 


WAAR GING HET OOK 
ALWEER OVER? 


De opdracht was om een reeks van 19 getallen 
door middel van zogenaamde ‘Eigen Operaties’ 
om te vormen tot een reeks van 19 nullen. 
Een hersenkraker van de eerste orde, zo bleek 

wel uit de inzendingen. 


Wilt ú adverteren? 


BEL NU: 


Veronique Oudkerk 
telefoon 08389 - 13359 
of 06 - 52947208 
OF BEL: 

Elma Klein 
telefoon 020 - 5102451 


WAAROM WAS 
MIJN OPLOSSING NIET JUIST? 
Volgens ons stond het er zo duidelijk: vermenigvuldigen met O mag 
alleen bij de laatste zet. Dit heeft niet iedereen goed begrepen. 
We kregen daardoor veel héél korte oplossingen, die we helaas niet 
goed kunnen rekenen. 


MAAR WIE HEEFT NOU DIE CD-I 
SPELER GEWONNEN? 

Goed, de uitslag dan maar. 9 mensen hadden een goede kortste 
oplossing van 21 stappen. Uit deze inzendingen trokken we de 
hoofdprijswinnaar. De overige acht hebben allen een troostprijs 

gewonnen. In alle kortere oplossingen zaten rekenfouten, 
die deden daarom niet mee. Dan waren er nog 86 inzenders met een 
oplossing in 22 stappen. Onder hen hebben we de 
overblijvende 17 troostprijzen verloot. 


DE CD-I SPELER 
ES GEWONNEN DOOR: 
Annie Lim 


Kasteleinstraat 31 A 
4204 AP Gorinchem 


COMPUTERCREATIEF 


STICHTING AKTIEF EN CREATIEF COMPUTERGEBRUIK 


Computer-liefhebbers opgelet 


PC DISCOUNT 


Overzicht Computerbeurzen in 1993/1994 
Organisatie Computercreatief te Veldhoven 


(GRATIS EEN CD-I EEN CD. SPELER HUREN 
BĲ VIDEOLAND 


DE 
ZIJN GEGAAN s 
A. Kuiper uit Middelburg, Klaas Frijlink uit Nieuwerkerk a/d Yssel, 
E. de Kruyff uit Leusden, Edwin Vos uit Zutphen, 
O. Krug uit Dordrecht, F. Beentjes uit Lisse, 

F. van de Poel uit Wijk bij Duurstede, Raoul van Prooijen uit Heiloo, 
Thijs van de Berg uit Amsterdam, Elja Polak uit Wijchen, 
Mandy Rutten uit Den Bosch, Mohammed Sraïdy uit Yerseke, 
Bobby Roelofs uit Hilversum, Bas Reus uit Andijk, 

Ina Nijssen uit Steenbergen, Bram Broekema uit 't Zand, 
Dominique de Rooij uit Tilburg, lvo Mutsaers uit Obdam, 
Sander Meier uit Vroomshoop, Dennis Lips uit Breda, 

A. Bogers uit Roosendaal, R.W. de Jong uit Spijkenisse, 
Mike Wiering uit Nijmegen, Jorne Broer uit Geldrop, 

Lowen Wendy uit Berchem (B.) 


Zaterdag 10-17 u. Computerbeurs 


9 oktober Zeeland Zeelandhallen - Goes 
6 november Zuid-Holland Sporthal Bras - Delft 
4 december Gelderland Jan Massinkhal - Nijmegen 
11 december Flevoland Sporthal Centerpoint - Almere 


8 januari Noord-Holland _ Imbema Sportcentre Haarlem 


12 maart Limburg Evenem. centrum ‘t Ven - Venlo 


19 maart Overijssel Twentehallen - Enschedé 


Voor informatie, aanmeldingen en deelname ruilbeurs: 
Computercreatief 
Postbus 142 e 5500 AC Veldhoven e tel. 040-430141 


T.k. Rampage, Pac-land, 
Robo-squash, Shanghai, Ro- 
botron 2004 fl. 25,-- per stuk 
voor Lynx; Dennis Dubbers, tel. 
030-880298 

T.k. Snes spel Barts Nightmare 
met handleiding en doos. Bel 
Willy: 080-786911 

T.k. Rival Turf, of een 4 in 1 
cassette met Road Runner, 
Mickey Mouse, Dragon's Lair 
en James Bond jr. Voor meer 
info bel 05780-21384, liefst na 
19.00 uur. 

Ik heb Teenage Mutant Hero 
Turtles IV. Turtles in time, die 
wil ik verkopen voor fl. 100,-- of 
ruilen tegen Super Mario Kart. 
Bel: Matthieu Prudon, tel 
08895-41597 

T.k. Fatal Fury (USA) en Brawl 
Brothers (USA) voor fl. 100,-- 
per stuk. Marcel Korblet, tel 
05232-67847 

T.k. voor Gameboy nog in doos 
met beschrijving 

Mickey Mouse fl. 45, 

Bubble Bobble fl. 45, 

Floris de With, 03454-1267 
T.k. Megaman 1 (Nes) fl. 60, 
zonder boekje, SMW (Snes) fl. 
80,-- met boekje, SF Il (Snes) 
fl. 125,-- met boekje, Tiny Toon 
(Snes) fl. 110,-- met boekje 
F.Zero (Snes) 

fl. 80,-- zonder boekje; Freek 
Bersch 08850-15053. Ook 
eventueel ruilen tegen Game- 
boy of Game Gear 

1 Mastersystemspel Sonic 2 
voor 1 mooi Megadrive spel, 
een gameboy met 2 spellen, 
een adapter en een cleaning 
kit voor 2 megadrive spellen, 
een Sega Mastersysteem met 
1 spel en een joypad voor 1 
mooi Megadrivespel, 2 Game- 
boyspellen, Bucktales en Cast- 
levania voor 1 mooi Megadrive- 
spel, 22 computerspelbladen 
voor 1 mooi Megadrivespel; 
Bjorn van Unen, 01654-2129 
Te koop of te ruil Spiderman, 
Altered Beast, Kid Kameleon 
en K.O.boxing voor de Meg- 
adrive 

fl. 50,-- tot fl. 75,-- Bel naar Ar- 
jan Pulles, 08867-3303 17.00- 
20.00 uur 

Gevraagd: het golfspel Nes- 
Open voor de Nes. Brieven 
met prijs aan Lykle Thijssen, 
Broerestraat 6, 8551 RE 
Woudsend 

Ik ben al lang op zoek naar 
een poster van het spel Syndi- 
cate. Andere spullen zijn ook 


welkom. Ik wil liever meer dan 
1 poster. Ik wil er ook voor be- 
talen. Sander Walraven, tel. 
04920-38787 

Ik verkoop Krusty's super fun 
house voor de Snes voor fl. 
80,-- of ik ruil hem voor bijna 
elk ander spel: Damian Over- 
bosch 078-149408 


T.k. 8-bits Nintendo Faxanadu, 


Operation Wolf, Swords and 
Serpents, Spy vs joyst.max 16- 
bit nintendo Castlevania 4, 


Mark Peeters 04255-1615 


Ik verkoop 8 spellen voor de 
Sega Master-System (Spider- 
man, Rampage, Thunder 
Blade e.a.) per stuk fl. 55,--; tel. 


03406-22270 de Meern. 


T.k.a. voor Snes Zelda, Nin- 
tendo Scope 6 (geweer met 6 
spellen). S. Rinzema, 050- 
735193 


T.k.Nintendo gameboy inclusief 


13 aparte spellen compleet 
met gebruiksaanwijzing in ori- 
ginele verpakking. Een action- 
replay (ook in originele verpak- 
king) met boekje waarin voor 
elk spel wel een actioncode is 
te vinden. De gameboy is 
incl.koffer, gamelight, linkkabel 
en oordopjes. Eventueel zijn de 
spellen ook los te koop tegen 
20% onder de winkelprijs. Alles 
verkeert in absolute nieuw- 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 

of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 


Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 


de geldende tarieven. 


2. illegale advertenties worden geweigerd. “200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich ove- 
rigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de 
inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 


staat. De prijs van de totale 
set: tegen elk aannemelijk bod. 
Tel 02977-22388 (na 18.00 uur 
en vragen naar Jochen). 

T.k. Castle of Illusion (Jap) fl. 
80,-- en Sonic (Jap) fl. 50,-- 
voor Sega 16 bit, Karel v.d.Me- 


ijs 05750-17455 

Wie wil Lemmings of Kung- 
food (Atari Lynx) ruilen tegen 
Batman returns (Atari Lynx), 
Boy Kocken 01880-22326 

T.k. Nintendo incl. 6 spellen en 
zapper fl. 599,-- tel. 04923- 
65871 

Wie kan mij aan Maniac Man- 
sion helpen voor mijn Nintendo 
in ruil voor Blue Shadow en 
Gremlins 2? Robin Keijzer 
05202-20758 

T.k. voor Megadrive: Mega-lo- 
mania fl. 100,-- en Streets of 
Rage Il fl. 75, Jean Louis 
Koppelle, 05953-3547 

T.k. Spiderman 2 en Turtles 
voor de Gameboy, ieder fl. 55,- 
-. Alle twee samen voor fl. 
100,--. Ook te ruil voor Turtles 
2, Terminator 2, Star Wars, 
Alien 3, tel 02975-62995 

Te ruil: Gamegear spel Batman 
Returns te ruil tegen ander Ga- 
megear spel, liefst tegen 
Prince of Persia, Mickey 
Mouse 2 tel. 076-414866 

T.k. Pugleys Scavenger Hunt 


POWERSALES) 


SCHRIJF DUIDELIJK! 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met Veronique Oudkerk 
(fax: 08389 - 13644) voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Super Nintendo (USA) fl. 100,-- 
eventueel ruilen; Michel 


v.d.Wel 075-175369 

T.k. Nintendo 8 bit spel Goal fl. 
35,-- of ruilen tegen een Snes 
spel Jorno Groeneveld 02526- 
73786 

T.k. 8-bit Sega spel Rescue 
Mission incl.light phaser prijs 
n.o.t.k. Dennis Wirken, tel 076- 
415735 

Te koop: Super Marioland voor 
Supernes 16 Bit, 70 gulden, 
tel. 053 - 328566. Te koop: 1. 
Super Aleste (snes) 2. Metroid 
2 (gameboy) 3. DrMario (ga- 
meboy). Rein Geurts 04939 - 
9510 Rips (Z.O. Brabant). 

Te koop: van de PC. Duke 
incl. handleiding en verpakking 
f-25,-Gamedisk4 met verpak- 
king incl. 3 spellen -f-10,-. 
Monster-bash1 met winkelver- 
pakking -f-10,-. Interesse, bel 
of schrijf: Ching Hong Lam, 
Meander 895, 1181 WN Am- 
stelveen. 

Wie ruilt met mij Tiny toon 
(snes) tegen ander snes-spel. 
Geen Marioworld, Mariokart, 
Mariopaint, Sim City R type. 
RichardJalving, Valtherlaan 68, 
7815 AJ Emmen, 05910 - 
11966. 

Te koop: Mastersystem Il met 3 
sp. en Atari 2500 met 40 sp. 


Inf. 04750 - 28869. 

Ik heb F-zero en Spiderman 
and the X-men voor de Super- 
Nintendo. Ik wil deze 2 spellen 
ruilen voor Royal Rumble of 
Turtles IV. Ik woon zelf in Dor- 
drecht en heb geen vervoer. 
Tel. 078 - 163954. 

Ik zou graag mijn cassette van 
super-mario kart ruilen voor of- 
wel super-pang, rival turf of 
final fight; liefst met een Belg 
omdat ik in Belgi-â- woon, give 
a ring op nummer 056 - 
214896 bij BrunoRaes.(game- 
boy). 

Aangeboden: Caesars Palace 
+ alles wat je erbij krijgt in de 
winkel. 

Gevraagd: Spiderman | of Il of 
Super Marioland 2 of Turtles | 
of Il of Prince of Persia (graag 
+ verpakking en handleiding). 
Jimi van Haasteren, tel. 080 - 
tT NDE PEER 
Atari Lynx spellen te koop: Xy- 
bots, Roadblasters, Bill & Ted's 
excellent adventure, Xenop- 
hobe, Turbo sub en Hard dri- 
vin’. Elk spel compleet met 
handleiding -f-40,- per stuk. 
Ruilen tegen andere Lynx spel- 
len is ook goed. Bram Platel, 
04116 - 75142. 

Te koop voor Megadrive: Je- 
welmaster, Strider, Wonderboy 


III. Per stuk -f-85,-. Eventueel 
ruilen, tel. 03211 - 2328 (niet in 
het weekend). : 
Te koop: Super Nintendo plus 
5 spellen; Super Mario World, 
Turtles 4, Final Fight (Ameri- 
kaans spel), Adams Family, 
Wrestle Mania plus omvormer _ , 
voor Final Fight. Prijs -f-850,-. 
Interesse bel 08306 - 
22015.Street Fighter Il te koop 
(Snes). Prijs -f-150,-. Joran 
Mulder, tel. 05232 - 61800. 

Te koop: Nintendo (1 jaar) 8- 
bits spelcomputer met Super 
Mario Bros 1 en 3 + duckhunt 
en zapper. -f-170,-. Tel. 02240 
- 15029. 

Te koop: Super Mario Bros 3 
-f-70,- en Game Boy met 8 
spellen -f-550,-. Boy Timmer- 
mans, 04970 - 15062. 

Te koop: Sega Mega Drive + 
spel + 2 joysticks, 2 maanden 
oud -f-299,-, tel. 01890 - 
19100. 

Te koop aangeboden: Axis end 
Allies (bordspel) -f-50,- (evt. 
ruilen voor Nes-spel). J. Mon- 
ster, tel. 01830 - 26056. 
âGevraagd: Gameboy + Tetris 
en de gameboy spellen: Mario- 
land 2, Dr. Mario, Yoshi. Ger- 
ben Eijt, tel. 08340 - 41849, 

Te ruil: De Megadrive spellen: 
Tazmania en Indiana Jones 
voorandere leuke spellen, tel. 
02207 - 19512.Te ruil: De Meg- 
adrive spellen Decapattack, 
Joe Montana 3 en 
Jewelmaster voor andere leuke 
spellen, tel. 02207 - 41446. 
Ruilen: snes Castlevania IV 
voor Zelda a link to the 
past.Bart Bosma, tel. 05130 - 
ERE EE 
Te koop: AXELAY: Super NES 
videogame met Mode 7 sce- 
nery, 2 weken oud, beste 3D 
Alienblaster voor SNES, 
-f-109,-. Tel. 01820 - 34027 
(Richard, na 18.00 uur). 
Ruilen: R-Type snes voor 
chuckrock snes. Tel. 036 - 
5312638 (antwoordapparaat). 
Te koop: Wizards en warriors 
2, :f-55,-. Tel. 01831 - 2139. 
Voor de Megadrive: Ik wil de 
spelen Sonic 1, Altered beast, 
Castle of illusion en Golden 
Axe 1 ruilen (1 op 1) tegen Su- 
per Thunder Blade, Afterburner 
2, Outrun of Road rash. Sigo 
Koning, 

tel. 05248 - 2038. 
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De lente is begonnen een jongeman zijn verla gen gaat uit naar … KIWI'S 


Uiteindelijk ben je een TAZMANIAN DEVIL en speciaal als je TAZ bent, de wildste en hongerigste inwoner van het 
binnenland. 


Je beheerst de beruchte TAZ als hij zich omdraait en alles verslind wat hij op zijn weg tegenkomt. Maar waar hij echt op 
uit is zijn die kleine Kiwivogels! Er is alleen één probleem. De lente is de moeilijkste tjd om hen te vangen, zeker sinds zij speciaal 
op hun hoede zijn voor roofdieren. Trouwens zij zijn niet alleen de sluwste wezens in het 
binnenland maar ook de snelste. Arme Coming Soon for TAE- hij moet echt zin hebben in een snelle hap. 

te maken, een TAZMANIAN She-Devil zit achter TAZ 
niet makkelijk te pakken is. Hij is niet in haar 
genoegen met ‘Nee'! 


Om alles een beetje moeilijker 
aan en zij vindt het niet zo leuk als hij 
geinteresseerd, maar zij neemt geen 


Maak je klaar voor T4AZ-MANIA4. Breng TAC langs de gevaarlijke bestuurders en verradelijke vallen, vind de verborgen 
gebieden, geheime levels en vang die Kiwis- dit alles terwijl je ook nog de romantische toenaderingen van de She-Devil moet 
vermijden. 

Dit is een spel waar je écht je tanden in kunt zetten - of zoals TAZ, het grote feestvarken, zou zeggen: 


GRRR/ &*%(8IN 


Te HQ International 


OOK VOOR DIVERSE ANDERE TITELS IN DE SYSTEMEN 
ALSMEDE DIVERSE TITELS 


VERKOOP BENELUX: 


OMEGA elheebronwe 


POSTADRES: POSTBUS 270, 6100 AG ECHT NEDERLAND - TEL. 04754-88224 - FAX 04754-87868 


Tele Games, de speciaalzaak [V] [VJ 
gericht op spelplezier. Buiten II Á mi / o)(o) 
een vitgebreid assortiment 

aan spellen en computers GAME BOY 


bieden wij jullie nog veel en dd 
veel meer n.m.l.: SUPER NINTENDO 


- accessoires voor diverse WIEO GIEGD 


SEGA en NINTENDO systemen 


= verkoop gebruikte spellen 
en computers SE GA 


- gespreide betalings- GAME GEAR 
mogelijkheden MASTER SYSTEM 
MEGADRIVE 
CD-ROM 


INRUIL SPELLEN 
EN COMPUTERS 
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Vorige week heb ik vaor-het eerst sinds jaren de-vogeltjes de nieuwe 
dag weer eens-horen influiten. Dat is een vreselijk geluid, want ik hoor 
dat nooit omdat ik er al uit ben, maar omdat ik er nog niet in lig. 


En dat allemaal omdat ik zo’n serieuze opvoeder ben. Sinds die spelle- 
tjesmachine in de woonkamer aan het televisietoestel staat vastgeklon- 
ken zie ik regelmatig mijn kinderen weer eens. Daarmee is alles dan 
ook wel gezegd, want zij zien mij niet. Zij zien alleen nog maar schild- 
padden die in fracties van seconden een hoeveelheid energie verbruiken 
waar een gewone schildpad een heel leven lang mee toekan. Als ik hen 
- mijn kinderen - wat vraag, is het meeste waar ik op kan rekenen een 


“Huuuuu? …Waaaa.….?” Soms gaat ie dan even op Pauze en wordt er 
wat uitgebreider met me geconverseerd: “Wat is er nou? Ik ben toch 
bezig, dat zie je toch!” 


“Wat nou vak leren. Hou-nou even op, ik ben-net bij de Baas. En ik 
maar denken dat ik de baas was. 

Ik maakte me dus al snel ernstig zorgen om de geestelijke volksgezond- 
heid van mijn kroost en besloot de zaak diezelfde avond nog in onder- 
zoek te nemen. Om een uur of tien zette ik het apparaat aan en stopte 
het eerste spelletje erin. Er verscheen een mannetje op het scherm dat 
klaar stond om… ja, om wat eigenlijk. Wist ik veel. In ieder geval niet 
om het pak slaag te ontvangen dat hem weldra door een tweede man- 

netje werd toegediend. Er gingen de nodige minuten en mannetjes heen 

voor ik in de gaten had dat ik zelf moest ingrijpen. Daarna ging het snel. 
Ik geloof dat ik vanuit mijn ooghoek tegen twaalven mijn vrouw naar 

bed zag gaan. Maar het kan ook de kat zijn geweest. 

Toen gingen dus ineens de vogeltjes fluiten. En je had een paar uur laten 

mijn zoons gezicht moeten zien toen bleek dat ik zijn hoogste score had 
verbeterd. Altijd al een vechtertje geweest. 


Chris Sprangers 
mag zich graag 
beroemen op 
modern ouderschap, 
maar 'het huiswerk 
moet wel eerst af 
Na lang aandringen 
van zoonlief 

staat er nu een 
heuse spelcomputer 
in huize 
Sprangers... 


HON EN: 
ONEENIED, 
SLE 4 
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